OBIEKTY

Tematyka lekcji

Lekcja ta poswiecona jest edycji i tworzeniu obiektow. W ¢wiczeniach
zawartych w tej lekcji omdéwione zostang nastepujace zagadnienia:

Praca z warstwami.

Tworzenie i edycja ramek tekstowych i graficznych.
Importowanie grafiki do ramki graficznej.
Importowanie wielu grafik naraz do siatki z ramek.

Kadrowanie, skalowanie i przesuwanie obrazu umieszczonego
w ramce graficznej.

Dostosowanie odlegtosci pomiedzy ramkami graficznymi.

Dodawanie podpiséw do ramek graficznych w oparciu o metadane
obrazu.

Umieszczanie i Iaczenie ramek graficznych.

Zmiana ksztaltu ramki.

Oblewanie obiektow tekstem.

Tworzenie niestandardowych ramek.

Konwertowanie ramek do ksztaltow.

Modyfikowanie i wyréwnywanie obiektow graficznych.

Zaznaczanie i modyfikowanie wielu obiektow.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekeji powinno zajaé okolo 90 minut.
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Computer Graphics Training Inc.

arrive smart. leave smarter.

Investing in Training. Whether
you're a small startup or a Fortune
500 company, providing training for
your employeesis one of the best
investments you can make. Page3.

CSS Master Class. This educational
seminar for experienced web
designers will teach you how to get
the most out of cascading style sheets
to create state-of-the art web pages.
Page3

Adobe Creative Suite 6 Master Class

Adobe Creative Suite C56 Master Classis officially hitting the road! Beginning

in Seattle and moving on to Portland, the Midwest and eventually several cities
on the East Coast, this educational seminar will teach you how to use the many
new featuresin Adobe CS6. Designed for experienced users of previous versions
of the Creative Suite, this two-day seminar covers all of the major new features
in Photoshop, lllustrator, Dreamweaver, InDesign, and Acrobat X, In addition

to the course training materials, the seminar features several prominent guest
speakers, online support materials, and a free tote bag to the first 50 people who
sign up

Given the rapidly evolving digital publishing scene, this seminar is a must for
anyone who s considering electronic distribution of content. It will explain how
you can use Adobe software to create virtually any kind of digital publication —
for tablets, eReaders, and smartphones. Unleash your areative power and stay
ahead of the curve by getting the most out of Adobe C56,

www.evolveseattle,.com
T 555.555.5555
F 555.555.5555

Have anyideas for us? We welcome your
suggestions on new classes, seminars, and trends
Send an emai with the subject

"My Recommendations” to info@evolveseattle.com

www.evolveseattle.com

the BUZZ |

» We're forever eVolve-ing, and this
year is no exception. At the start
of the new year, we rolled out a
whopping NINE new classes!

Advanced Dreamweaver
Techniques

Creating HTML Email (eve)
InDesign Intermediate (eve)
lllustrator Intermediate (eve)
Photoshop Intermediate (Sat.)
Intro to ActionScript (eve)

Expression Web Immersion
(day)

» Brian Wood, eVolve's Director of
Training, continuesas Chapter
Leader of the Acrobat Users Group.
The next meeting is on Wednesday,
June 21 at Adobe University in
Fremont. The meeting topic will
be posted at eVolve's website
2 week before the evant
The event is free and
refreshments will
be served. First
arrivals get
seats.

Ramki w programie InDesign moga zawierac tekst

lub elementy graficzne, moga tez by¢ wypetnione
dowolnym kolorem. Podczas wykonywania ¢wiczen
opisanych w tej lekcji przekonasz sie, ze ramki w Adobe
InDesign CS6 sa bardzo elastycznym narzedziem

do edytowania i projektowania publikacji.

Ebookpoint.pl kopia dla: 867-182-97-06 Zespol Szkol im. Ks. Stanislawa Staszica zstarnob@poczta.neostrada.pl



@ Uwaga: Jesli

nie skopiowates
dotychczas mate-
riatdw niezbednych
do wykonania tej
lekgji z ptyty CD
dotaczonej do ksigzki
Adobe InDesign C56/
CS6 PL. Oficjalny
podrecznik na dysk
twardy komputera,
zréb to jeszcze przed
przystapieniem

do dalszej pracy.
Wiecej informacgji

na ten temat znaj-
dziesz na stronie 2,
w czesci zatytulo-
wanej ,Kopiowanie
materiatéw dofaczo-
nych do ksiazki”.

@® Uwaga: W trak-
cie pracy mozesz
zmieniac¢ uktad
panelii skale
wyswietlania doku-
mentu w zaleznosci
od potrzeb.
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Zaczynamy

Twoje zadanie w tej lekcji bedzie polegalo na zaprojektowaniu dwdch rozktadowek
sktadajacych si¢ na czterostronicowy biuletyn. Podczas projektowania dowiesz sie,
w jaki sposéb doda¢ do publikacji tekst i elementy graficzne i jak rozmiesci¢ je w poza-
dany sposéb.
Aby mie¢ pewno$¢, ze wszystkie ustawienia i dzialanie programu InDesign CS6 beda
zgodne z informacjami podanymi w trakcie tej lekcji, nalezy przenie$¢ plik InDesign
Defaults do innego foldera, wedlug wskazéwek podanych na stronie 3, w czesci
zatytulowanej ,, Zapisywanie i odtwarzanie pliku InDesign Defaults”.

2 Uruchom program Adobe InDesign CS6. Aby upewnic sie, ze uklad paneli i polecen
w menu programu bedzie odpowiadal ukladowi pokazanemu na rysunkach w tej
lekcji, wybierz kolejno polecenia Window/Workspace/[Advanced] (Okno/Obszar
roboczy/[Zaawansowany]) i Window/Workspace/Reset Advanced (Okno/Obszar
roboczy/Wyzeruj Zaawansowany).

3 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwérz) i wezytaj plik 04_a_Start.indd znajdu-
jacy sie w folderze Lesson_04, ktory skopiowales z calym folderem Lessons do fol-
dera InDesignCIB na dysku twardym Twojego komputera.

4 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), nadaj zapisywanemu plikowi
nazwe 04_Objects.indd i zapisz go w folderze Lesson_04.

5 Aby przyjrzec si¢ ukoniczonej wersji projektu, otworz plik o nazwie 04_b_End.indd,
znajdujacy sie w tym samym folderze. Jesli chcesz, zamknij dokument 04_b_End.
indd po zapoznaniu si¢ z jego zawartoscig lub pozostaw go, aby wzorowac si¢
na nim podczas pracy. Gdy bedziesz gotowy do realizacji ¢wiczenia, wybierz polece-
nie Window/04_Objects.indd (Okno/04_Objects.indd).

artial Clas: ndar .
www.evolveseattle.com 013, Wasting Time-
the BUzZZ 5 o
7
/4 o "
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Testimonials

Biuletyn, nad ktérym bedziesz pracowac w trakcie tej lekgji, sktada sie zdwéch par stron widzacych:
para na rysunku po lewej stronie powstata wskutek potaczenia strony 4 (po ztozeniu jest to ostatnia
strona biuletynu) i strony 1 (czyli oktadki). Para stron widzacych pokazana na rysunku po prawej
sktada sie ze strony 2 i 3 (Srodkowa rozktadéwka). Tu widzisz gotowy, ukoriczony dokument.

Warstwy

Zanim zaczniesz tworzy¢ i modyfikowa¢ obiekty, powiniene$ dowiedziec sig, jak
dzialajg warstwy w programie InDesign. Domysélnie kazdy nowo utworzony doku-
ment zawiera tylko jedng warstwe o nazwie Layer 1 (Warstwa 1). W dowolnym
momencie mozna zmieni¢ te nazwe, jak rowniez doda¢ do dokumentu nowe warstwy.
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Rozmieszczenie obiektow na réznych warstwach znacznie upraszcza ich edycje. Przy
uzyciu panelu Layers (Warstwy) mozna zaznaczaé, wyswietlaé, edytowac oraz drukowaé
warstwy — kazdg z osobna, grupami lub wszystkie naraz.

Dokument 04_Objects.indd zawiera dwie warstwy. W trakcie kolejnych ¢wiczen
bedziesz eksperymentowat z ich ukladem, aby przekonac sie, w jaki sposob kolejnosé
warstw i sposob rozmieszczenia znajdujacych si¢ na nich obiektow wplywajg na wyglad
projektowanego dokumentu.

O warstwach

O warstwach nalezy myslec jak o przezroczystych arkuszach utozonych jeden

na drugim. Podczas tworzenia nowego obiektu mozesz umiesci¢ go na dowolnej
warstwie; nic tez nie stoi na przeszkodzie, by przenosic istniejgce obiekty pomiedzy
warstwami. Kazda warstwa zawiera wtasny zestaw obiektéw.

Panel Layers (Warstwy) (aby go wyswietli¢, wybierz polecenie Window/Layers, w wersji
polskiej: Okno/Warstwy) zawiera petna liste warstw istniejacych w biezagcym doku-
mencie i pozwala je tworzy¢, usuwac i zarzadza¢ nimi. W panelu Layers (Warstwy)
mozna wyswietli¢ réwniez nazwy wszystkich obiektéw zawartych w danej warstwie

i indywidualnie wyswietla¢, ukrywac lub blokowac te obiekty. Kliknij tréjkatna strzatke
po lewej stronie nazwy warstwy, aby wyswietli¢ lub ukry¢ nazwy przyporzadkowanych
do tej warstwy obiektéw.

Postugujac sie wieloma warstwami, mozesz zaprojektowac i wygodnie edytowac
wybrane fragmenty publikacji lub tez wydzieli¢ na okreslonej warstwie jedynie pewien
wybrany rodzaj obiektéw. Takie rozwigzanie pozwala odizolowa¢ owe fragmenty badz
obiekty od pozostatej czesci dokumentu i traktowac je niezaleznie od pozostatych.
Przypus¢my, ze opracowates publikacje zawierajgcg bardzo duzg liczbe rozmaitych
elementdéw graficznych, ktére znacznie spowalniajg jej wydruk, a tymczasem okazato
sie, ze trzeba szybko zweryfikowac tres¢ tej publikacji. Jesli tekst znajdowatby sie

na oddzielnej warstwie, to mégtbys

znacznie przyspieszy¢ wydruk doku- | PAGES ¢ LAYERS |LINKS | bb [~
mentu, ukrywajac wszystkie warstwy @ | ||l Phone
oprécz tekstowej. Warstwy moga tez || priuribers
stuzy¢ do prezentowania réznych B[ Jperee bm
q a q = I =hrowenbaggrocers = ]
wariantéw tego samego projektu lub
., . L] I =ardered by phone =
na przyktad utatwia¢ opracowanie FER L
réznych wersji jezykowych ogtoszenia. @ [ || Backdrop
Page: 1, 4 Layetz : al A
&
L &
—— ———
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86 LEKCIA 4 Obiekty

Otworz panel Layers (Warstwy). Nalezy w tym celu klikna¢ jego zakltadke lub
wybra¢ polecenie Layers (Warstwy) z menu Window (Okno).

Jesli warstwa Text w panelu Layers (Warstwy) nie zostala automatycznie zazna-
czona, Kliknij ja, aby to zrobi¢. Zaznaczona warstwa zostanie wyrézniona podswie-
tleniem. Zauwaz, ze po prawej stronie jej nazwy pojawita sie ikona przedstawiajaca
piéro (£). Tkona ta oznacza, ze dana warstwa jest aktywna, a kazdy zaimportowany
lub utworzony obiekt zostanie umieszczony wtasnie na niej.

Kliknij matg tréjkatng strzalke po lewej stronie nazwy warstwy Text. Wszystkie
zawarte w niej grupy i pojedyncze obiekty zostaja wyswietlone pod pozycja Text

w panelu warstw. Uzyj paska do przewijania zawartoéci panelu, by przejrze¢ nazwy
obiektow, a potem kliknij powtdrnie te samg strzatke, aby je ukry¢.

Kliknij ikoneg z symbolem oka (&) po lewej stronie nazwy warstwy Graphics.
Ikona ta umozliwia ukrycie i ponowne wyséwietlenie dowolnej warstwy. Po ukryciu
warstwy ikona z symbolem oka znika, pozostawiajac jedynie puste, kwadratowe
pole. Kliknij w tym polu, aby ponownie wy$wietli¢ wspomniang ikone i zawartos§¢
warstwy.

[x

4
Pages |  Layers | Links | =
= I Graphics
&') | B Taxt .} =
k]
Pages: 4-1. 2 Lavers =l F

Kliknij, aby ukry¢ zawartos¢ warstwy

Para stron widzacych po ukryciu warstwy z grafika

5 Uzyj narzedzia Zoom (Lupka) (%), by powiekszy¢ widok ciemnoniebieskiej ramki

na przedniej stronie oktadki (strona 1).

6 Wybierz znéw narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&) i przesun kursor nad tréjkatny

znak ,,Yield”. Zwr6¢ uwage na niebieskg ramke, ktora pojawi si¢ wtedy wokot tej
grafiki. Niebieski kolor ramki informuje, ze obiekt ten znajduje si¢ na warstwie
Text, ktorej przypisano niebieski kolor. Zauwaz tez, ze gdy kursor znajduje si¢ nad
grafika, dokladnie posrodku ramki graficznej pojawia si¢ polprzejrzysty kolisty
ksztalt, kojarzacy si¢ z paczkiem z dziurka. Oficjalnie nosi on nazwe content grabber
— ,uchwyt zawartosci”. Kiedy przesuniesz kursor nad ten kolisty ksztalt, kursor
zmieni si¢ w raczke.

7 Teraz przemie$¢ kursor nad kolistg grafike ponizej tréjkatnego znaku ,,Yield”.

Wokot tej grafiki pojawi sie ramka w kolorze czerwonym, przypisanym do warstwy
Graphics.
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Kliknij i przeciagnij mysza, gdy wyswietlany
jest kursor w ksztalcie raczki, a przesuniesz
sam obrazek wzgledem ramki

Kliknij i przeciagnij mysza, gdy wyswie-
tlany jest kursor w ksztatcie strzatki,
a przesuniesz ramke wraz z jej zawartoscia

8 Przenie§ kursor z powrotem nad znak ,,Yield”. Upewnij sig, ze wy$wietlany
jest kursor w ksztalcie strzalki, a nie raczki, a potem kliknij ramke graficzna,
by ja zaznaczy¢.

Zauwaz, ze w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona zostala warstwa o nazwie Text,

a na prawo od niej pojawila si¢ niewielka kropka. Kropka ta oznacza warstwe, w kto-
rej znajduje si¢ zaznaczony obiekt. Polozenie tego obiektu mozna zmienié, przecia-
gajac wspomniang kropke miedzy warstwami w panelu.

9 Siegnij do panelu Layers (Warstwy) i przeciagnij niebieska kropke z warstwy Text
na warstwe o nazwie Graphics. Zaznaczony element graficzny zostanie przeniesiony
na warstwe Graphics i znajdzie si¢ na samej gérze, ponad wszystkimi pozostalymi
obiektami tej warstwy, bedacej najwyzsza warstwa w dokumencie.

x n - A4
Pages | layers [Links | 4 -=|
[ || Graonics 4 I
= I B Toxt Am

X bl

| Pages | S Layers | Links J =
® [ ||» Graphics -
- I B Text E-

—

Itk |t
far far
ta ta
Papes: 4-1. 2 Layers al - Pages. 4-1. 2 Lavers @l | |
l - oLreaunnnyg ITTTI’II- A l‘:'rel I L lel:l‘u rr‘r'l-ﬁllm!l"é}

Zaznacz wybrany obraz i przeciagnij jego Efekt

ikone w panelu warstw

10 Kliknij w pustym polu znajdujacym si¢ po lewej stronie nazwy warstwy Graphics,
umieszczajac w nim ikone kiodki (@ ). W ten sposéb zablokujesz warstwe.

.“:

Pages: 4-1, 2 Layers =l k|

ADOBE INDESIGN CS6/CS6 PL. OFICJALNY PODRECZNIK
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P Wskazowka:
Jesli klikniesz
przycisk Create New
Layer (Utwdrz nowg
warstwe) z wci-
$nietym klawiszem
Alt (Windows) lub
Option (Mac OS),
pojawi sie okno
New Layer (Nowa
warstwa), w ktorym
bedziesz mégt wpi-
sa¢ nazwe tworzonej
warstwy.

Jezeli klikniesz
przycisk Create New
Layer (Utwdrz nowg
warstwe) z wci-
$nietym klawiszem
Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS),
to nowa warstwa
pojawi sie ponizej
aktualnie zaznaczo-
nej warstwy.

Jesli klikniesz przy-
cisk Create New Layer
(Utwérz nowg war-
stwe) z wcisnietymi
klawiszami Aft+Ctrl
(Windows) lub
Option+Command
(Mac OS), pojawi
sie okno New Layer
(Nowa warstwa),

a przy tym nowa
warstwa zostanie
utworzona ponizej
aktualnie zazna-
czonej.

88 LEKCIA 4 Obiekty

11 Wybierz polecenie View/Fit Page In Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie).

Twoje kolejne zadanie bedzie polegalo na utworzeniu nowej warstwy i przeniesieniu
do niej istniejacych elementéw projektu.

12 Kliknij przycisk Create New Layer (Utwdrz nowg warstwe) (ial) znajdujacy si¢ w dol-
nej czedci panelu warstw. Poniewaz w chwili wyboru polecenia utworzenia nowej
warstwy zaznaczona byla warstwa Graphic, nowa warstwa pojawi si¢ bezposrednio
nad nig w panelu Layers (Warstwy).

= 44

Pages | & Layers | Links =

@ [ ||prLayers3 &

= & | Graphics

s i Text

-Pa.ges: 4-1, 3 Layers = o
™

13 Dwukrotnie kliknij nazwe nowej warstwy — najprawdopodobniej bedzie ona
brzmiata Layer 3 (Warstwa 3), aby otworzy¢ okno dialogowe Layer Options (Opcje
warstwy). Zmien nazwe warstwy na Background i kliknij przycisk OK.

14 Przeciagnij warstwe Background na sam dol stosu warstw w panelu. Zwolnij kursor
myszy, gdy gruba, pozioma kreska symbolizujaca nowe polozenie przecigganej war-
stwy zostanie wy$wietlona ponizej warstwy Text.

= 44
Pages |Glayers Links | =
= & I Graphics

Fg's I Text

H_is‘ I B Background dm)j

.F‘a.ges: 4-1, 3 Layers al o

15 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
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Zastosowanie inteligentnych
linii pomocniczych

Inteligentne linie pomocnicze utatwiaja precyzyjne rozmieszczanie i uktadanie obiektéw.
Dzieki inteligentnym liniom pomocniczym mozna z tatwoscig dopasowywac potozenie
obiektéw wzgledem krawedzi lub punktéw srodkowych innych elementéw projektu, a takze
na przyktad wzgledem pionowej i poziomej osi strony, osi taméw i odstepéw miedzy tamami.
Potozenie i uktad inteligentnych linii pomocniczych sa aktualizowane na biezgco.

Dziatanie systemu linii pomocniczych mozna skonfigurowac przy uzyciu czterech opcji znaj-
dujacych sie w panelu Guides & Pasteboard (Linie pomocnicze i stét montazowy) okna dialogo-
wego Preferences (Preferencje). Panel ten mozna otworzy¢ poleceniem Edit/Preferences/Guides
& Pasteboard (Edycja/Preferencje/Linie pomocnicze i stét montazowy) w systemie Windows lub
InDesign/Preferences/Guides & Pasteboard (InDesign/Preferencje/Linie pomocnicze i stét monta-
zowy) w Mac OS.

¢ Opgcja Align to Object Center (Wyréwnaj do srodka obiektu). Jej wiaczenie powoduje auto-
matyczne dopasowanie potozenia krawedzi tworzonego lub przemieszczanego obiektu
do srodka innych obiektéw znajdujacych sie na stronie lub parze stron widzacych.

* Opcja Align to Object Edges (Wyréwnaj do krawedzi obiektu). Wtaczenie tej opcji powoduje
dopasowanie potozenia krawedzi tworzonego lub przemieszczanego obiektu do krawedzi
innych obiektéw znajdujacych sie na stronie lub parze stron widzacych.

* Opcja Smart Dimensions (Inteligentne wymiary). Opcja ta powoduje automatyczne dopa-
sowanie szerokosci, wysokosci lub kata obrotu tworzonego, obracanego lub skalowanego
obiektu do wymiaréw lub potozenia innych obiektéw znajdujacych sie na stronie lub parze
stron widzacych.

¢ Opcja Smart Spacing (Inteligentne odstepy). Jej wtaczenie utatwia utozenie obiektéw w réw-
nych odstepach.

Opcja Smart Guides (Inteligentne linie pomocnicze), dostepna w menu View/Grids & Guides
(Widok/Siatki i linie), umozliwia w razie potrzeby wytaczenie lub wtgczenie systemu inteligent-
nych linii pomocniczych. Domyslnie system ten jest wigczony.

Jesli chcesz zapoznac sie z mozliwosciami inteligentnych linii pomocniczych, utwérz nowy,
jednostronicowy dokument, podzielony na kilka taméw. (Podczas tworzenia tego dokumentu
wpisz dowolna wartos¢ wiekszg od 1 w polu Number [Liczbal, w sekcji Columns [Eamy]).

1 Wlacz narzedzie Rectangle Frame (Ramka prostokqtna) (E4) przy uzyciu panelu Tools (Narze-
dzia). Kliknij linie pomocnicza wyznaczajacag potozenie lewego marginesu i przeciagnij
ja w prawa strone. Zwré< uwage, ze podczas przesuwania kursora w pewnych momen-
tach na ekranie wyswietlane sa linie pomocnicze — na przyktad gdy kursor znajdzie sie
posrodku tamu, posrodku przestrzeni pomiedzy tamami czy tez posrodku strony. Zwolnij
przycisk myszy, gdy na ekranie widoczna bedzie jedna z tych linii.

2 Nie zmieniajac narzedszia, kliknij linie wyznaczajaca potozenie gérnego marginesu
i przeciggnij w dot. Zwré¢ uwage na linie pomocnicze pojawiajace sie w chwili, gdy kursor
znajdzie sie na wysokosci gérnej i dolnej krawedzi oraz posrodku narysowanego przed
chwila obiektu. Linia pomocnicza powinna tez pojawic sie w chwili, gdy kursor znajdzie sie
w potowie wysokosci strony.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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dokoriczenie

3 Przy uzyciu narzedzia Rectangle Frame (Ramka prostokqtna) narysuj jeszcze jedng
ramke w dowolnym, pustym miejscu strony. Przeciagnij kursorem myszy bardzo powoli,
obserwujac rézne rodzaje wyswietlanych na ekranie linii pomocniczych. Powinny one sie
pojawia¢, gdy kursor znajdzie sie w poblizu krawedzi lub srodka dowolnej z narysowanych
wczesniej ramek. Ponadto linie pomocnicze zostang wyswietlone w sytuacji, gdy wysokos¢
lub szerokos¢ nowej ramki bedzie taka sama jak wysokos¢ lub szerokos¢ jednej z istnie-
jacych ramek. Linie te pojawig sie wzdtuz odpowiednich (jednej lub obydwu) krawedzi
rysowanej ramki oraz ramki, ktéra ma analogiczne wymiary.

4 Zamknij utworzony dokument, nie zapisujac go.

Tworzenie i edytowanie ramek tekstowych

W wiekszosci przypadkéw dodawany do dokumentu tekst jest umieszczany wewnatrz
ramki (mozna tez wpisywac tekst na $ciezce, korzystajac z narzedzia Type On A Path,

w wersji polskiej: Tekst na sciezce (~"). Lokalizacja i rozmiar ramki okreslajg sposéb roz-
mieszczenia tekstu na stronie. Ramki tekstowe moga by¢ tworzone przy uzyciu narze-
dzia Type (Tekst) i edytowane za pomoca wielu innych narzedzi programu InDesign,

o czym bedziesz mial okazje przekonac sie podczas kolejnych ¢wiczen.

Tworzenie i skalowanie ramek tekstowych

To ¢wiczenie bedzie polegato na utworzeniu pewnej ramki tekstowej, zmianie jej roz-
miaréw i przeskalowaniu innej ramki.

1 W panelu Pages (Strony) kliknij dwukrotnie ikong strony 4, by ja wyswietlic,
a potem wybierz polecenie View/Fit Page In Window (Zmies¢ strong w oknie).

2 Kliknij warstwe Text w panelu Layers (Warstwy), aby ja zaznaczy¢. Dzigki temu
wszystkie obiekty, ktore beda od tej chwili tworzone, znajda sie w warstwie Text.

3 Wlgcz narzedzie Type (Tekst) ('T') w panelu Tools (Narzgdzia). Umie$¢ kursor
myszy w miejscu, gdzie pozioma linia pomocnicza o wspoélrzednej 22p0 spotyka
sie z lewq krawedzig pierwszego famu. Przeciggnij kursorem myszy, aby narysowaé
ramke o wysoko$ci okolo 8p, siegajaca az do prawej krawedzi drugiego tamu.

TR
ithorteiy

| -

Ty

S
P

4 Powicksz widok ramki tekstowej narzedziem Zoom (Lupka) (A) i ponownie
wybierz narzedzie Type (Tekst).
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5 Wpisz w nowej ramce wyraz Customer, a nastepnie naciénij Shift+Enter (Win- P Wskazéwka:
dows) lub Shift+Return (Mac OS), aby wstawi¢ znak przeniesienia tekstu do nowego ~ Nie ma potrzeby

. . . . . - podswietlaé catego
wiersza (bez zaczynania nowego akapitu). Dokoncz fraze, wpisujac wyraz Testi tekstu w akapicie,

monials. Kliknij w dowolnym miejscu w tekscie. by zastosowaé
Teraz nalezy sformatowa¢ wpisany tekst przy uzyciu jednego z predefiniowanych do niego styl akapi-
stvléw towy. Aby wskazaé
ylow. akapit do edycji,
6 Kliknij zakladke panelu Paragraph Styles (Style akapitowe) lub wybierz polecenie wystarczy kliknac raz
Type/Paragraph Styles (Tekst/Style akapitowe). Kliknij nazwe stylu Testimonials, W jego obrebie.

by zastosowa¢ ten styl do akapitu.

Customer =

Testimonials

Wiecej informacji o stylach i ich zastosowaniu znajdziesz w lekcji 9., ,,Style”.

7 Wlycz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) i dwukrotnie kliknij srodkowy uchwyt
na dolnej krawedzi ramki, aby dopasowac jej wysokos§¢ do wysokosci napisu.

Customer Customer
Testimonials Testimonials

4
+

Kliknij dwukrotnie uchwyt ramki, aby Efekt
dopasowac jej wysokosé do zawartosci

8 Kliknij polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie), a potem wcidnij Z, by tymczasowo przelaczy¢ sie na narzedzie Zoom
(Lupka), lub wybierz lupe z przybornika (). Narzedziem Selection (Zaznaczanie)
(&) zaznacz ramke tekstowg znajdujacg sie tuz pod nagléwkiem ,, The Buzz”. Tekst
w tej ramce rozpoczyna si¢ od stéw ,NEW Day & Evening Classes...”.

Czerwony plus (+) widoczny w lewym dolnym narozniku tej ramki wskazuje,
ze zawarty w niej tekst nie jest w tej chwili wyswietlany w cato$ci; czg$¢ si¢ nie
miesci, gdyz ramka jest zbyt mata. Naprawisz to, zmieniajgc rozmiar i ksztalt ramki
tekstowej.

9 Przeciagnij srodkowy uchwyt znajdujacy sie na dolnej krawedzi tej ramki w dof,
aby zwiekszy¢ jej wysokos¢. Przesun go tak daleko, by krawedz ta zetkneta sie z linig
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pomocnicza polozong na wysokosci 48p0 (mierzonej na pionowej miarce). Gdy
kursor myszy znajdzie si¢ w poblizu tej linii, zmieni swdj ksztalt. Jesli teraz zwolnisz
przycisk myszy, krawedz ramki przylgnie do linii pomocniczej.

the BUZZ | the |BUZZ
I
& Walre forever eWobee-in g, and This ® Were forever eviobee-in g, ard this
pEAr LN awcdpbion At the sfare ! AL Lo sxceplion AT the start
of e resw per, we rolled cut & of The reew yebr. vt rolled ot &
wwhepping MINE new dasses| whepping MINE new dasses|
v Advanced Dreanmesver » Advanced Dreanmesve
Techniquds | Techniqués |
¢ Creating HTML Emad tevel v Creating HTML Emad tevel
» InDesign ntermediate (eve) » InDesign Intesmediate jevel
? El * |lhastrator ntermediate (e
w  Phietashes inermediate (5ot
4
# |nbre to AvtnSenpl (eve)
+ Expression Web mmersion
[day}
+ [+
» Brian Woad eWabee’s Director of
Training, continees as Chapier
b b Leader of the forobar Lsers Group,
The niext meeting is on Wednesday,
Jime 21 81 Adobe University in
VAN
P | o :7
EB ¥ 2 -] v
P Wskazéwka:
W celu jednoczesnej b , fn
Zmiany rozmiaru
ramki i wielkosci
czcionki znajdu-
jacego sie w niej Kliknij i przeciagnij uchwyt, Efekt
tekstu zaznacz by zmieni¢ rozmiar ramki

ramke i kliknij dwu-

krotnie narzedzie . . . . .
Scale (Skalowanie) 10 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save

(:E3), znajdujace (Plik/Zapisz).
sie w przybor-
niku w tej samej

grupie co narze-

Zmiana ksztattu ramek tekstowych

dzia Transform Umiesz juz zmienia¢ rozmiar ramki za pomocg narzedzia Selection (Zaznaczanie).
(Przeksztatcanie Twoie kolei danie bedzi leoat ianie ksztal Ki . dzi
swobodne), Rotate woje kolejne zadanie bedzie polegalo na zmianie ksztaltu ramki przy uzyciu narzedzia
(Obracanie) oraz Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i punktéw kontrolnych (uchwytéw) na kra-
Shear (Scinanie). wedzi tej ramki.

Inny sposéb to uzyé

narzedzia Selection 1 W panelu Tools (Narzedzia) wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bez-

(Zaznaczanie) posrednie) (k) i kliknij ramke tekstows, ktérej rozmiar przed chwilg zmienites.
i podczas przeciaga- Na rogach ramki pojawig si¢ cztery male punkty kontrolne. Kazdy z tych punktow
hia uchwytu ramki jest pusty w §rodku, co oznacza, ze zaden z nich nie jest zaznaczony.

przytrzymac klawisz
Ctrl (Windows) lub b

» Brian Weod. eValve’s Director of

» Brian Wood. eValve's Director of
Command (Mac OS)' ‘ Traaneng, continties as Chapter Traaneng, continties as Chapter
Jes'll dodatkowo WCi- 5 Leader of the Acrobat Users Group. wal - Leader of the Acrobat Users Group.
1 | The next mecting is on Wednesday, | | The next mecting is on Wednesday,

$niesz takze klawisz June 21 at Adebe University in | N\ Jime 21 at Adete University in |

. | L | L
Shift, to zachowasz { ] { |
przy skalowaniu nie-

Zmienione proporcje
ramki i tekstu. Niezaznaczony punkt kontrolny Zaznaczony punkt kontrolny
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2 Zaznacz punkt kontrolny znajdujacy sie w lewym dolnym rogu ramki i przeciagnij

any
slans

res

go w dél, do poziomej linii pomocniczej u dotu strony. W miare jak zmieniasz
ksztalt ramki, tekst przeplywa w niej na biezaco, dajac Ci podglad finalnego efektu
w czasie rzeczywistym. Zauwaz, ze po zmianie ksztaltu ramki z jej prawego dolnego
naroznika znika czerwony plus informujacy o istnieniu nadmiarowego tekstu. Teraz
caly tekst jest widoczny.

nays

» Brian Wood, e¥alve's Director of
Training, continies as Chapter
Leader of the Acrobat Users Group.
The next meeting is on Wednesday,
June 21 at Adébe University in
Fremant. The méeeting topic will
be posted at eViolve’s website
aweek before Ilée event.
The event is fnee and
refreshments will 1 j"f

EE be served. First li’j

i
the. e

arrivals get
seats,

Przeciggna¢ nalezy wylacznie punkt kontrolny — klikniecie ponizej lub obok niego

spowoduje zmiang¢ polozenia réwniez innych naroznikéw ramki tekstowej.

3 Wlgcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) przy uzyciu klawisza V.

Ay
slans

res

| Tuayy

= Brian Wood, eValve's Director of
Training, continbes as Chapter
Leader of the Acrobat Users Group.
The next meeting is on Wednesday.
June 21 at Adébe University in
Fremant. The in:eeting topic will
be posted at eVolve's website <L ]| . Scieika
a week beforethe event.
The event is free and o
refreshments will =

EE be served. First i _J-";

féndi
fhe.can

arrivals get
seats,

: Obwiednia

4 Anulyj zaznaczenie i zapisz zmiany poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).
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Tworzenie wielu famoéw

Kolejne ¢wiczenie polega na przeksztalceniu zwyklej ramki tekstowej w ramke sklada-

jaca si¢ z kilku kolumn (famoéw).

1 Wrybierz polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie), a nastepnie wlacz narzedzie Zoom (Lupka) (A) i powigksz dolng prawa
¢wiartke tylnej strony okladki (strona 4). Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
(&) i zaznacz ramke tekstowa z nagtéwkiem ,,John Q.

2 W oknie dialogowym Text Frame Options (Opcje ramki tekstowej) zmien warto§¢
parametru Number (Liczba) w sekcji Columns (Lamy) na 3, za§ parametrowi Gutter
(Odstep miedzy tamami) nadaj warto$¢ p11 (11 punktéw). Kliknij przycisk OK.

Text Frame Options

f GCeneral Baseline Options Auto-Size .'

—Columns: | Fixed Number ﬂ
(Number: =3 ) Width: = 8p3.467 |
( Gutter: -Z0p11 ) Maximum: = None

|1 Balance Columns

- Inset Spacing
' 0p0

Top: -3;-0p0 Left: :
' Right: - 0p0

Bottom: = 0p0

Vertical Justification -
Align: -Top _:]
Paragraph Spacing Limit: . 0Op0

__!Ignore Text Wrap

[ | Preview " Cancel \l'r 0K 3

3 Aby w kazdej z kolumn tekst zaczynat si¢ od nagléwka, wybierz narzedzie Text
(Tekst) (T'), umie$¢ kursor wstawiania i edycji tekstu przed imieniem ,,Amy O.”
i wybierz polecenie Type/Insert Break Character/Column Break (Tekst/Wstaw znak
tamania/Podziat kolumny). Cala zawarto$¢ ramki, poczawszy od miejsca, w ktérym
znajdowat si¢ kursor (czyli od napisu ,,Amy O.”), przeniesiona zostanie do drugiego

tamu. Powtorz te operacje raz jeszcze, tym razem umieszczajac kursor edycji tekstu
przed imieniem ,,Jeff G.”.
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4 Wlacz opcje Type/Show Hidden Characters (Tekst/Pokaz znaki ukryte), aby wy$wie-

tli¢ znaki famania. Je$li zamiast niej w menu jest widoczna opcja Hide Hidden
Characters (Ukryj znaki ukryte), to znaki famania juz s3 widoczne.

John Q.7

Senior Administrator

Faccumay nibh ¢nibh ex et adig
na coned Lal, commey nim ver il

& dolortio conuiputatum vendre
nadipsuscing etum vel ipit didit
luptatu. Exercil iquipit digquiss

Molly H.1

In-house Counsel

Azrrivee dolobore duisit lumary
o nulpat iusc lametuero do
consedquipit. Execl iquipit iliquis

Amy 0.

enior Designer
Faccurrariy nilih enibh ex ot adig
ina conzed tad, commy nim ver il

o dolorta conu lputatum vendre
Imodipsuscing etun vel ipitdelis |
luptatu, Exvecil iquipit diguis adit |

John C.1

Creative Director

Exercil iquapa iligquis adit utpatem
ariusto duksis at nibh el ncd ex
jendiatern. Arzrivire dolobons

Jaff G

Sales:

Faccumimy nibh enibh ex et adig
na-consed tat, comemy nlm ver il

o dolortie conulputaium vendne
e ipsusing sburm ved i delit
Iuptatu. Exercl kuipls Siquls wdit
utpatem mriusto duisis at nibh o
nci ex endiatem zzrivne dolobore
duist luminmy S

HannahB.{

Creative Director

P Wskazowka:
Ukryte znaki mozesz
rowniez wyswietlic,
wybierajac Hidden
Characters (Znaki
ukryte) z menu

View Options (Opcje
widoku) w pasku
aplikagji.

[] .
it ulpatern Eoiusto dusa al idhuisil by Excarcil iquipit liquis adit utpatem

milbiby 2 bnel 2 andlatem. zzrbusto duisls at nith ef iri ex

endiatem, Azzrure dolobane
O dusisit |y

Znaki famania oznaczono tu czerwonymi kdtkami

Dopasowywanie marginesu wewnetrznego
ramki i wyréwnywanie tekstu w pionie

W tym ¢wiczeniu nalezy zmodyfikowaé czerwong ramke na stronie tytulowej w taki
sposob, by dopasowac ja do znajdujacego si¢ w niej tekstu. Dzieki zmianie odstepu
miedzy tekstem a krawedzig ramki mozna znacznie poprawic jego czytelno$c.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie), a nastepnie wlacz narzedzie Zoom (Lupka) (A) i powicksz czerwona
ramke znajdujacy si¢ w gornej czedci przedniej strony okladki (strona 1). Ramka
zawiera slogan reklamowy ,,arrive smart, leave smarter”. Zaznacz t¢ ramke
za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) ().

| | | | |
s = .

2 Wybierz polecenie Object/Text Frame Options (Obiekt/Opcje ramki tekstowey).
W razie potrzeby przesun okno dialogowe Text Frame Options (Opcje ramki
tekstowej) na bok, aby méc $ledzi¢ zmiany w wygladzie niebieskiego paska podczas
konfigurowania kolejnych ustawien.

3 Zaznacz opcj¢ Preview (Podglgd) w oknie dialogowym Text Frame Options (Opcje
ramki tekstowej). Kliknij przycisk Make All Settings The Same (Utwdrz wszystkie
ustawienia takie same) () w sekcji Inset Spacing (Odstepy krawedziowe), aby wyla-
czy¢ te opcje i moc skorygowac wartodci kazdego z odstepow niezaleznie od innych.
W polu Left (Lewy) wpisz warto$¢ 3p, aby przesuna¢ lewy margines tekstu o 3 pica
w prawg strone, a tym samym odsuna¢ napis od krawedzi ramki. Warto$¢ Right
(Prawy) zmien na 3p9.
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96 LEKCIA 4 Obiekty

4 W sekcji Vertical Justification (Justowanie pionowe) okna dialogowego Text Frame
Options (Opcje ramki tekstowej) wybierz opcje Center (Wysrodkowanie) z listy Align
(Wyréwnaj). Kliknij przycisk OK.

| Text Frame Options

[ General B.asel.-ne f:lptinns ! ﬁuio~§:1e }

Columns: | Fimed Number T]
Number: =1 Width: = 45p0
Cutter: = 1p0 Maximum: - None
Balance Columns
Inset Spaci

Lefe: = 3p0
Right: - 3pd

Wiy —
Paragraph Spacing Limit:  Op0

lgnore Text Wrap

M Preview _ Cancel !'1_ oK :1

5 Wybierz narzedzie Text (Tekst) ('T'), a potem kliknij na lewo od stow ,,www.evolve-
seattle.com”, by wprowadzi¢ tam kursor edycji i wstawiania tekstu. Aby wyréwnaé
ten adres sieciowy do hasta w niebieskiej ramce, ktérego polozenie ustaliles, stosujac
odstep krawedziowy, wybierz polecenie Type/Insert Special Character/Other/Right
Indent Tab (Tekst/Wstaw znak specjalny/Inne/Tabulator wcigcia z prawej).

www.evolveseattle.com

6 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save
(Plik/Zapisz).

Tworzenie i edytowanie ramek graficznych

Teraz mozesz juz zajac si¢ dodaniem do publikacji materiatéw graficznych: logo firmy
oraz zdje¢ pracownikow. W tej czesci lekeji skoncentrujemy sie na réznych technikach
tworzenia i modyfikowania ramek graficznych i ich zawartosci.

Poniewaz kolejne ¢wiczenia beda dotyczyly graficznej warstwy projektu, przed przysta-
pieniem do dalszej pracy nalezy odblokowa¢ warstwe Graphics i zablokowad warstwe
Text. Poprawne rozmieszczanie roznych rodzajow elementéw na odrebnych warstwach
ulatwia ich pézniejszg lokalizacj¢ i znacznie usprawnia prace.
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Tworzenie nowej ramki graficzne;j

Na poczatek utworzysz ramke dla logo w gérnej czesci przedniej oktadki (strona recto
pierwszej rozkladowki).

1 Jesli panel Layers (Warstwy) nie jest widoczny, kliknij zakladke tego panelu lub
wybierz polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy).

2 Kliknij ikong z symbolem ktédki (@), znajdujaca si¢ w drugiej kolumnie pél obok
nazwy warstwy Graphics, aby ja odblokowa¢, a nastepnie zablokuj warstwe Text
przez klikniecie pola umieszczonego tuz pod spodem. Kliknij warstwe Graphics,
aby wybra¢ ja do edycji. Odtad wszystkie nowe elementy bedg trafia¢ wlasnie do tej
warstwy.

= A4
Pages |cLavers | Links | =

o Iib raphics A
E w Taxt %

@) li Background

Pages: 4-1, 3 Layers d W

3 Wybierz polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie), a nastepnie wlacz narzedzie Zoom (Lupka) (A) i powieksz lewy gérny
naroznik przedniej strony (strony 1).

4 Wlycz narzedzie Rectangle Frame (Ramka prostokgtna) (E£]) w panelu Tools
(Narzgdzia). Przenie$ kursor do miejsca, w ktorym przecinaja si¢ linie pomocnicze
goérnego oraz lewego marginesu, a potem przeciagnij sko$nie w dot, do poziome;
linii pomocniczej i do prawej krawedzi pierwszego tamu.

1 |"| 1 ]54| T I | |ED| |-I| 1l ]Eél -

\I‘
arrive smart. leave smal

Kliknij i przeciagnij, aby utworzy¢ ramke graficzna

5 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&) i upewnij sie, ze ramka graficzna nadal
jest zaznaczona.
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@® Uwaga: Jedli

nie zaznaczytbys
najpierw ramki
graficznej, to kursor
przybratby ksztatt
sugerujacy gotowosé
do wstawienia
importowanego
obrazu do wybra-
nej ramki (5§)

W celu wstawienia
zaimportowanego
w ten sposéb obrazu
mozesz kliknaé
posrodku dowolnej
docelowej ramki

w dokumencie.
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Umieszczanie elementow graficznych w istniejgcej ramce

Kolejne zadanie bedzie polegalo na umieszczeniu logo w zaznaczonej ramce.

1

Wybierz polecenie File/Place (Plik/Umies¢) i dwukrotnie Kliknij plik logo_paths.ai

w folderze Lesson_04/Links. W zaznaczonej ramce pojawi si¢ grafika.

Aby wy$wietli¢ grafike w najwyzszej rozdzielczosci, wybierz polecenie Object/
Display Performance/High Quality Display (Obiekt/ Wydajnos¢ wyswietlania/ Wysoka
jakosé).

evolv

Computer Graphics Trainil

Kadrowanie obrazu przez zmiane rozmiaréw ramki

Rambka, jakg utworzyles, nie jest dod¢ szeroka, by pomiesci¢ cale logo. Trzeba wigc
zwigkszy(¢ jej szeroko$c tak, by odstoni¢ niewidoczng czeé¢ grafiki.

1

Narzedziem Selection (Zaznaczanie) ) kliknij logo. Uwazaj, by nie klikng¢

w $rodku obrazka, tam gdzie widoczny jest kolisty ksztalt uchwytu do przesuwania
zawarto$ci. Jedli klikniesz w obrebie uchwytu, to wybierzesz do edycji sam obrazek,
a nie ramke graficzna.

Przeciagnij prawy uchwyt ramki zdjecia, az cale logo zostanie odstoniete. Jesli

w trakcie przeciggania na chwile zatrzymasz kursor w miejscu, wyswietli sie podglad
kadrowanej grafiki, dzieki czemu tatwo si¢ zorientujesz, jak daleko trzeba przecia-
gnaé uchwyt ramki. Upewnij sig, Ze przeciggasz maly, bialty uchwyt, a nie wigkszy

i w kolorze zéttym. Za pomoca z6ltego uchwytu mozesz dodawac efekty do narozni-
kow; wigcej na ten temat dowiesz sie z dalszej czedci lekcji.

evolve

Computer Graphics Training Inc

3 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save

(Plik/Zapisz).
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Umieszczanie grafiki bez uprzedniego tworzenia ramki

Przy projektowaniu tego biuletynu uzyto dwukrotnie obrazu logo; raz na przedniej

okladce, raz na tylnej. Méglby$ zwyczajnie skopiowac logo, ktére przed chwilg umiesci-

tes na stronie, i wklei¢ je na tylng okladke, korzystajac z polecent Copy (Kopiuj) i Paste

(Wklej) z menu Edit (Edycja). Zamiast tego jednak zaimportujesz je w inny sposéb, bez

uprzedniego tworzenia ramki graficznej.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie), a nastepnie wlacz narzedzie Zoom (Lupka) (A) i powicksz gérng prawa
¢wiartke tylnej okladki (strona 4).

2 Wpybierz polecenie File/Place (Plik/Umies¢) i dwukrotnie kliknij plik logo_paths.ai
w folderze Lesson_04/Links. Kursor zmienia wyglad, sugerujac gotowos¢ do wsta-

....... )

wienia zaladowanej grafiki (%4

3 Umie$¢ ,zaladowany” kursor (%) przy lewej krawedzi prawego tamu, nieco
ponizej obroconej ramki tekstowej zawierajacej adres do korespondencji. Przecia-
gnij od tego punktu az do prawej krawedzi tamu, a potem zwolnij klawisz myszy.
Zauwaz, ze przeciagajac mysza, rysujesz na ekranie prostokatng ramke. Ramka
ta ma proporcje zgodne z proporcjami importowanego logo.

HILEe TR Ty Ll 6 VM e
bSEY 2 UNS M MY UIR]SIpN 651 bLSFY 2 NNS M A UI21Sap 651
=553 ppy uimay| |:ss3Ippy uImay
L Lo
gvolve

oAbty V V

omputer Graphics Training In

Tym razem nie musisz zmienia¢ rozmiaru ramki, bo ramka juz jest przystosowana
do wy$wietlenia calej grafiki. Logo trzeba bedzie jeszcze obroci¢, lecz tym zajmiesz
si¢ pézZnie;j.

4 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save
(Plik/Zapisz).

Rozmieszczanie wielu obrazéw w rzedach i kolumnach
Na tylnej stronie oktadki ma si¢ znalez¢ sze$¢ zdje¢. Moglby$ kolejno umiesci¢
je na stronie i pozycjonowa¢ kazde z osobna. Poniewaz jednak zdjecia te maja two-

rzy¢ regularng siatke, mozesz zaimportowac je wszystkie naraz i od razu rozmiesci¢
je odpowiednio.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Page In Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie).

2 Wybierz polecenie File/Place (Plik/Umies¢) i otworz folder Lesson_04/Links. Kliknij

plik graficzny 01JohnQ.tif, by go zaznaczy¢, a potem wcisnij Shift i kliknij plik

06HannahB.tif. W ten sposob zaznaczysz wszystkie sze$¢ plikow naraz. Kliknij przy-

cisk Open (Otwérz).

P Wskazowka:
Jezeli zamiast klikac¢
i przeciaga¢ mysza,
zwyczajnie klikniesz
w pustym obsza-

rze strony, grafika
zostanie umiesz-
czona w tym miejscu
w naturalnym
rozmiarze (100%).
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na przecieciu poziomej linii pomocniczej w goérnej polowie strony oraz lewego mar-
ginesu trzeciego tamu.

LV TVi.

R Lraphice §rainieg Mg

ner BEY
! i '
Ials) ’%

P Wskazéwka: 4 Przeciagnij w kierunku prawego marginesu. W trakcie przeciagania wcisnij raz
V’\Cfc’iisszp‘fs)g Vlgalfla- na klawiaturze strzatke wskazujaca do gory, a dwa razy strzalke wskazujaca w prawo.
wiszy strzatek przy W miare naciskania strzalek podglad importowanego obrazu zamienia si¢ w pod-
korzystaniu z dowol- glad siatki zbudowanej z obrazéw.

nego na(;z‘?tdZia stu- 5 Kontynuuj przecigganie do chwili, gdy kursor zostanie przyciagniety do przeciecia
Z3Cego do tworzenla . . e . . T . .. . .
r:m:’k jak Rectangle prawego marginesu i nizszej poziomej linii pomocniczej, i wtedy zwolnij klawisz
(Prostokqt), Type myszy. Na stronie powstala regularna siatka sze§ciu ramek graficznych zawieraja-
(Tekst) itp. Uzyskasz cych sze$¢ zaimportowanych fotografii.

ramki rozmieszczone

w rzedach i kolum- B A B

nach, z zachowa-
niem rownych
odstepdw.

@® Uwaga: Uzyt-
kownicy wcze- 4 1] ; 1
$niejszych wersji John 0.5 Amy 0. Jeff G
programu przy- e i e
zwyczajeni byli

zaznaczac i skalowac 6 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save

zawartos¢ ramki (Plik/Zapisz)

za pomocg harzedzia '

Direct Selection

E)Z“Z”",CZZ”("*) Zmiana rozmiarow i przesuwanie obrazéw wewnatrz ramek
ezposrednie).

Jednak odkad Rozmiescite§ w ramkach sze$¢ zdje¢. Kolejny etap pracy bedzie polegal na dopasowaniu

w InDesign CS5 ich wielkosci i potozenia, tak by wszystkie obrazy catkowicie wypetnialy swoje ramki

wprowadzono tzw.
uchwyt zawartosci,
to cala edycje grafiki W przypadku obiektow graficznych ramka i jej zawartos§¢ to dwa osobne elementy.
mozna przepro- W przeciwienstwie do obiektow tekstowych ramka i znajdujaca si¢ w jej wnetrzu grafika
}ZZ‘:\ZG';?]E;ZOCQ maja osobne obwiednie. Skalowanie obrazu przebiega tak jak w przypadku ramek,

dzia — Selection z t3 rdznicy, ze rozmiary obrazu zmienia si¢ przy uzyciu jego wlasnej obwiedni.
(Zaznaczanie).

i byly wlasciwie kadrowane.
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1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (& )i umie$¢ kursor nad uchwytem
do przemieszczania wyswietlonym posrodku zdjecia Johna Q (gérne lewe zdjecie).
Kiedy kursor znajdzie si¢ nad tym uchwytem, przybierze posta¢ raczki (£7%). Kliknij,
by zaznaczy¢ zawarto$¢ ramki (zaimportowany obraz).

I

Przed kliknieciem Efekt

2  Weciénij klawisz Shift i przeciagnij srodkowy dolny uchwyt obwiedni, az do dolnej
krawedzi ramki graficznej. Nastepnie przeciggnij srodkowy goérny uchwyt obwiedni
do gornej krawedzi ramki graficznej. Wcidniecie klawisza Shift pozwala zachowa¢
proporcje obrazu przy skalowaniu, tak by unikna¢ jego deformacji. W trakcie
przeciggania uchwytéw bedziesz widzial blady podglad wykadrowanych (odcigtych)
cze$ci obrazu. Funkcja ta zwana jest podgladem dynamicznym, Dynamic Preview.

3 Upewnij sig, ze zdjecie catkowicie wypelnia ramke graficzng.

4 Powt6rz operacje opisane w punktach 1. - 3. dla dwéch pozostalych zdje¢ w gérnym
rzedzie.

Aby zmieni¢ rozmiar pozostalych trzech zdje¢, uzyjesz innej metody.

P Wskazowka:
Gdy w trakcie
skalowania grafiki
narzedziem Selection
(Zaznaczanie)
wecisniesz klawisze
Shift+Alt (Windows)
lub Shift+Option
(Mac OS), to obraz
zostanie powiek-
szony od srodka

z zachowaniem
proporgji.

P Wskazéwka:
Powiekszenie obrazu
powyzej 120% jego
oryginalnego roz-
miaru bardzo czesto
prowadzi do spadku
jakosci tego obrazu
na wydruku, szcze-
golnie w przypadku
druku offseto-

wego w wysokiej
rozdzielczosci.

W razie watpliwosci
co do granicz-

nych parametréw
skalowania nalezy
skontaktowac sie

z drukarnig lub firma
poligraficzng, z ktérej
ustug korzystasz.
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P Wskazowka:
Polecenia umoz-
liwiajace zmiane
zawartosci ramek
dostepne sa tez

w menu konteksto-
wych, wyswietlanych
po kliknieciu ramki
prawym przyciskiem
myszy (Windows) lub
kliknieciu jej z jedno-
czesnym nacisnie-
ciem klawisza
Control (Mac OS).
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5 Zaznacz pierwsze z lewej zdjecie w dolnym rzedzie. Mozesz zaznaczy¢ badz ramke
graficzna, badz jej zawartos¢.

6 Wybierz polecenie Object/Fitting/Fill Frame Proportionally (Obiekt/Dopasowanie/
Wypetnij ramkg proporcjonalnie). Program InDesign powiekszy fotografie tak,
by catkowicie wypelnilta ramke. Niewielka cz¢$¢ obrazu jest obecnie przycigta przez
prawg krawedz ramki.

7 Powtérz operacje opisane w punktach 2. i 3. dla dwdch pozostalych fotografii w dol-
nym rzedzie.

THEENT

8 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save
(Plik/Zapisz).
Mozesz jednoczednie zmieni¢ wielko$¢ zdjecia oraz jego ramki przy uzyciu narzedzia
Selection (Zaznaczanie). W tym celu nalezy przytrzymac skrét Ctrl+Shift (Windows)
lub Command+Shift (Mac OS) podczas skalowania. Klawisz Shift w tym skrocie umoz-
liwia zachowanie oryginalnych proporcji edytowanej ramki, dzieki czemu znajdujace
sie w niej zdjecie lub element graficzny nie zostang znieksztalcone. Uzycie klawisza
Shift jest zatem opcjonalne i mozesz z niego zrezygnowad, jesli proporcje skalowanego
obrazu nie majg wiekszego znaczenia.
Teraz zajmiesz si¢ dopasowaniem odstepéw pomiedzy zdjeciami, by poprawi¢ wyglad
tej strony.

Dostosowanie odstepéw miedzy zdjeciami

Do zaznaczania i modyfikowania odstepéw miedzy ramkami stuzy narzedzie Gap

(Odstep) (I191). Uzyjesz go, by przesunaé odstep miedzy dwoma zdjeciami w gérnym

rzedzie, a potem zmieni¢ odlegloé¢ dzielaca dwa zdjecia w dolnym rzedzie.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie).
Weciénij klawisz Z, by tymczasowo przelaczy( si¢ na narzedzie Zoom (Lupka) (L),
i powigksz widok dwdch zdjeé po prawej stronie gérnego rzedu. Zwolnij klawisz Z,
by wréci¢ do narzedzia Selection (Zaznaczanie).

2 Wybierz narzedzie Gap (Odstep) (191) i umie$¢ wskaznik myszy w pustej przestrzeni
pomiedzy zdjeciami. Pionowa ,,szczelina” zostaje pod$wietlona. Zaznaczenie siega
do samego dotu siatki zdje¢, do dolnej krawedzi fotografii w nizszym rzedzie.

3 Weciénij klawisz Shift i przeciagnij pionowy odstep w prawo, zwickszajac szerokos¢
ramki graficznej po lewej stronie, a zmniejszajac szerokos§¢ ramki graficznej po pra-
wej. Wcisnigcie Shift sprawia, ze zmiana dotyczy tylko gérnego rzedu. Bez klawisza
Shift przesunalby$ takze odstep pomiedzy zdjeciami w dolnym rzedzie.
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4 Wybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie). Wciénij
klawisz Z, by tymczasowo przelaczy¢ sie na narzedzie Zoom (Lupka), i powieksz widok
dwdch zdjec po lewej stronie dolnego rzedu.

5 Majac nadal wybrane narzedzie Gap (Odstep), umie$¢ wskaznik myszy w pustej prze-
strzeni pomiedzy zdjeciami. Wcisnij klawisze Shift+Ctrl (Windows) lub Shift+Com-
mand (Mac OS) i przeciagnij, by poszerzy¢ odstep pomiedzy zdjeciami mniej wiecej
trzykrotnie. By¢ moze bedziesz musial w tym celu przeciggnaé mysza w prawo, a moze
w lewo — to zalezy od tego, czy zaczale$ przeciagniecie mysza blizej jednej, czy drugiej
ramki. Wazne jest, by najpierw zwolnic¢ klawisz myszy, a dopiero potem przestaé wci-
ska¢ klawisze na klawiaturze.

6 Wybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie), a potem
File/Save (Plik/Zapisz).

Ukoniczyle§ w ten sposéb pracg nad budowaniem siatki zdje¢ na tylnej stronie oktadki
(stronie 4).

Dodawanie podpiséw do ramek
w oparciu o metadane obrazu

W InDesignie istnieje mozliwo$¢ automatycznego generowania podpisow lub tytutéw
ramek graficznych w oparciu o metadane zapisane w plikach graficznych, ktére zostaly
umieszczone w tych ramkach. Zajmiesz si¢ teraz dodaniem do zdje¢ informacji o ich auto-
rach, korzystajac przy tym z metadanych.

1 Weciénij Shift i narzedziem Selection (Zaznaczanie) (%) kliknij kolejno sze$¢ ramek gra-
ficznych ze zdjeciami.

2 Kliknij ikone panelu Links (£gcza) i wybierz z menu panelu polecenie Captions/
Caption Setup (Podpisy/Ustawienia podpisu).
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P Wskazowka:
Okno dialogowe
Caption Setup
(Ustawienia podpisu)
mozesz tez otworzy¢,
wybierajac polecenie
Object/Captions/
Caption Setup
(Obiekt/Podpisy/
Ustawienia podpisu).

104 LEKCJA 4 Obiekty

3 W oknie dialogowym Caption Setup (Ustawienia podpisu) wprowadz nastepujace

ustawienia:

* W okienku Text Before (Tekst przed) wpisz: Photo by (,autor zdjecia:”).
Zwrd¢ uwage, by po stowie ,,by” wstawi¢ spacje.

*  Wybierz opcje Artist (w polskiej wersji programu — drugg od gory pozycje
Autor) z menu Metadata (Metadane). Okienko Text After (Tekst po) pozostaw
puste.

* Zmenu Alignment (Wyréwnanie) wybierz opcje Below Image (Ponizej obrazu).
o Zlisty Paragraph Style (Styl akapitowy) wybierz styl Photo Credit.
* W okienku Offset (Przesunigcie) wpisz p2.

Caption Setup
Metadata Caption
Text Before Metadata Text After
Photo by * | Author =] L
Position and Style
Alignment:| Below Image _.‘.| Paragraph Style:' Photo Credit T{
Offset: -E'-ODE Layer: [Same as Image] = :|
__ Group Caption with Image
[ Cancel ) § T

Kliknij OK, by zapisa¢ ustawienia i zamkna¢ okno Caption Setup (Ustawienia
podpisu).

Z menu panelu Links (£gcza) wybierz polecenie Captions/Generate Static Captions
(Podpisy/Generuj statyczne podpisy).

John 0.1 Amy 0.  Jeff Gy

Phata by KY Studioe e Phote by Robin Cruises |7 Photo by Emily Mitte

Kazdy z plikow graficznych posiada w metadanych pozycje ,,Autor”, gdzie przecho-
wywane jest imi¢ i nazwisko fotografa. Informacja ta jest wykorzystywana przy
generowaniu podpiséw pod zdjeciami.

6 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save

(Plik/Zapisz).
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Powielanie i taczenie ramek graficznych

Dwie grafiki zaimportowane do ramki zatytulowanej ,,In this issue...” maja si¢ ponow-
nie pojawi¢ na trzeciej stronie broszury, gdzie ilustruja odpowiadajace im sekcje tekstu.
Uzyjesz teraz nowego narzedzia w InDesign CS6, Place and Link (Umies¢ i polgcz),

by utworzy¢ kopie tych dwdch grafik i ulokowac je na stronie trzeciej.

W przypadku uzycia metody kopiowania i wklejania mozna uzyska¢ tylko zwykla kopie
obiektu. Natomiast narzedzie Place and Link (Umies¢ i polgcz) pozwala wprowadzié
miedzy kopiowanymi obiektami hierarchiczng zalezno$¢ — obiekt oryginalny staje sie
~rodzicem” (obiektem nadrzednym), za$ kopia ,,dzieckiem” (obiektem podporzadko-
wanym). Gdy zmodyfikujesz obiekt nadrzedny, bedziesz mégl zarzadzi¢ przeniesienie
tych zmian na podporzadkowane kopie.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie).

2 Wrybierz narzedzie Content Collector (Kolektor zawartosci) (ga). Zauwaz, ze w dolnej
czedci ekranu pojawil sie pusty panel Content Conveyor (Zasobnik zawartosci).

3 Przesun kursor nad tréjkatny znaczek ,,Yield”, umieszczony na stronie 1. Wokét
grafiki pojawi si¢ czerwona ramka, oznaczajaca, ze obiekt ten znajduje si¢ na war-
stwie Graphics. Kliknij wewnatrz ramki. Ramka zostaje dodana do panelu Content
Conveyor (Zasobnik zawartosci).

b Colect Al Thrysded Framey

4 Kliknij kolista grafike ponizej znaczka ,,Yield”, by ja rowniez doda¢ do panelu Con-
tent Conveyor (Zasobnik zawartosci).

v Collec: A Thewaded Frames

5 Otworz panel Pages (Strony) i kliknij dwukrotnie ikone strony 3, by wycentrowa¢
ja w oknie dokumentu.

6 Wybierz narzedzie Content Placer (Umieszczanie zawartosci) (pf). Jest ono umiesz-
czone w panelu Tools (Narzedzia) pod narzedziem Content Collector (Kolektor
zawartosci), znalez¢ je mozesz rowniez w lewym dolnym narozniku panelu Content
Conveyor (Zasobnik zawartosci). Kursor zmienia si¢ — teraz wyswietlany jest przy
nim podglad znaczka ,,Yield”.

7 Wlacz opcje Create Link (Utworz
tgcze) w dolnej czesci panelu Con-
tent Conveyor (Zasobnik zawartosci).
Jedli jej nie wlaczysz, to utworzysz
zwykla kopi¢ bez zadnego powigza-

i i i v in
nia z oryginalnym obiektem. Create Link

o
Map Styles /5 F
[

P Wskazowka:

W ten sposéb
mozesz powielaé

i faczy¢ obiekty nie
tylko w ramach
jednego dokumentu,
lecz réwniez pomie-
dzy dokumentami.

P Wskazéwka:
Mozesz tez dodawad
obiekty do panelu
Content Conveyor
(Zasobnik zawar-
tosci), zaznaczajac

je i wybierajac pole-
cenie Edit/Place And
Link (Edycja/Umiesc
ipotgcz)
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8 Kliknij stét montazowy na prawo od gornej sekcji tekstu, by umiesci¢ tam kopie
znaczka ,,Yield”, a potem kliknij st6 montazowy na prawo od dolnej sekgji, aby
umiesci¢ tam kopi¢ drugiej, kolistej grafiki. Ogniwo taficucha, widoczne w gérnym
lewym narozniku skopiowanych ramek graficznych oznacza, ze sa one powiazane
z innymi obiektami.

9 Zamknij panel Content Conveyor (Zasobnik zawartosci).

Modyfikowanie obiektu nadrzednego
i przekazywanie zmian obiektom potomnym

Teraz gdy umie$ciles w dokumencie dwie sprzezone z oryginalami kopie, bedziesz miat
okazje sprawdzi¢, jak mozna w praktyce wykorzysta¢ hierarchiczng zalezno$¢ miedzy
obiektami.

1 Otworz panel Links (£gcza) i rozciagnij go tak, by widzie¢ wszystkie nazwy zaim-
portowanych do dokumentu plikéw graficznych. Kolista grafika, ktora jest obecnie
zaznaczona, jest pod$wietlona na liscie (plik o nazwie <ks88169.jpg>). Kolejna
pozycja na tej liScie to umieszczony przed chwilg w dokumencie tréjkatny znaczek
»Yield” (plik <yield.ai>). Znaki ,mniejszy niz” i ,wiekszy niz” (< >), ktére obramo-
wuja nazwy tych plikow, wskazuja, ze s to obiekty potomne, podporzadkowane
innym obiektom. Zauwaz, ze w dalszej czesci listy widnieja nazwy oryginalnych
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2 Narzedziem Selection (Zaznaczanie) (&) ulokuj kolistg grafike po lewej stronie
sekeji zatytulowanej ,,CSS Master Class”. Wyréwnaj gorng krawedz ramki graficz-
nej do gérnej krawedzi ramki tekstowej, a prawg krawedz ramki graficznej do linii
pomocniczej tamu, na lewo od tekstu.
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3 Przejdz do strony 1 i zaznacz kolista grafike.

4 W panelu Control (Sterowanie) nadaj temu obiektowi bialy obrys o szerokosci
5 punktow (uzyj koloru [Paper], w wersji polskiej — [Papier]).

LT
(o] ]| (—

5 Zajrzyj do panelu Links (£gcza). Przekonasz sig, ze status grafiki <ks88169.jpg>
zmienil si¢ na Modified (Zmodyfikowane). To dlatego, ze poddale$ edycji obiekt
oryginalny, od ktérego ta grafika jest zalezna.

6 Wyswietl strone 3. Zauwaz, ze w tej chwili kolista grafika ze strony 3 wyglada inaczej
niz jej pierwowzor z oktadki broszury. Zaznacz te grafike kliknieciem, a potem wci-
$nij przycisk Update Link (Uaktualnij tgcze) ("Z&) w panelu Links (Lgcza).

Teraz zastgpisz znaczek ,,Yield” nowsza wersja, a potem zaktualizujesz zalezna
od niego kopie.

1 Przejdz do strony 1 i zaznacz tréjkatny znaczek ,,Yield”.

2 Wybierz polecenie File/Place (Plik/Umies¢). Upewnij sie, ze w oknie Place (Umiesc)
zaznaczona jest opcja Replace Selected Item (Zastgp wybrany element). Kliknij dwu-
krotnie plik yield_new.ai umieszczony w folderze Links wewnatrz folderu Lesson_04.
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Zajrzyj do panelu Links (£gcza), a przekonasz sig, ze status obiektu <yield_new.ai>
zmienil sie na Modified (Zmodyfikowane). To dlatego, ze obiekt nadrzedny zostal
wymieniony na inny.

3 Zaznacz obiekt <yield_new.ai> na przewijanej liscie i wcisnij przycisk Update
Link (Uaktualnij tgcze) (ZE) w panelu Links (£gcza). Jedli chcesz, wyswietl
strong 3, by zobaczy¢ zaktualizowang grafike na stole montazowym, a potem wroé
do strony 1.

4 Kliknij pusty obszar stolu montazowego, aby usuna¢ zaznaczenie wszystkich obiek-
tow, wybierz polecenie View/Fit Spread In Window (Widok/Zmies¢ strony widzgce
w oknie), a nastepnie File/Save (Plik/Zapisz).

Zmienianie ksztaltu ramKki

Gdy zmieniale$ rozmiary ramki przy uzyciu narzedzia Selection (Zaznaczanie), zacho-
wywala ona swdj prostokatny ksztalt. Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, aby ten
ksztalt zmieni¢ z wykorzystaniem narzedzi Pen (Pidro) i Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie). Proces ten opiszmy na przykladzie ramki znajdujacej si¢ na stronie 3
(jest to prawa strona rozkladowki).
1 Wryswietl trzecig strone dokumentu, wybierajac ja z listy znajdujacej si¢ w dol-
nej czedci okna projektu. Wybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/
Zmies¢ strong w oknie).

=1 g L

a3 2

G J !

i I | A-Master

4 41 ="k Bl

2 Kliknij ikone panelu Layers (Warstwy) lub wybierz polecenie Window/Layers
(Okno/Warstwy), aby wyswietli¢ ten panel. Nastepnie kliknij ikone¢ z symbolem
kiodki obok warstwy Text, aby ja odblokowac.

Twoje kolejne zadanie bedzie polegalo na zmodyfikowaniu ksztaltu prostokatnej
ramki, co pociggnie za soba zmian¢ wygladu tla edytowanej strony.
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3 Naci$nij klawisz A, aby wlaczy¢ narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposred-
nie) (), a nastepnie przesun kursor ponad prawa krawed? zielonej ramki i kliknij,
gdy pojawi si¢ obok niego niewielka, ukoéna kreska (k.). Spowoduje to zaznaczenie
$ciezki i wyswietlenie punktéw kontrolnych na jej krawedzi oraz punktu §rodko-
wego ramki. Pozostaw ramke zaznaczong.

Naci$nij klawisz P, aby wlaczy¢ narzedzie Pen (Pidro) )

Ostroznie umie$¢ kursor myszy ponad gérng krawedzia ramki, w miejscu, w ktérym
przecina si¢ ona z prawg linig pomocniczg pierwszego famu na stronie 3. Gdy kursor
przybierze ksztalt charakterystyczny dla narzedzia Add Anchor Pen (Dodaj punkt
kontrolny) (&), kliknij, aby utworzy¢ dodatkowy punkt kontrolny. Narzedzie Pen
(Piéro) jest automatycznie przetaczane na Add Anchor Pen (Dodaj punkt kontrolny),
gdy tylko kursor myszy znajdzie si¢ ponad dowolng istniejaca $ciezka.

69 F‘?..

|.|.I.|.|.|I.5|E..|.I.§.|.|.|.|.I.|.|. L

6 Przesun kursor myszy w miejsce, w ktérym linia pomocnicza znajdujaca si¢ ponizej
tekstu przecina si¢ z linig wyznaczajaca granice spadu, i ponownie kliknij przy
uzyciu narzedzia Pen (Pidro), aby doda¢ nowy punkt kontrolny. Wybierz polecenie
Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko).

»
)+

Dwa nowe punkty — ten utworzony przed chwilg i ten, ktéry powstal w poprzed-
nim kroku ¢wiczenia — bedg stanowily narozniki ramki o nieregularnym ksztalcie.
Ostatni etap tworzenia tej ramki bedzie polegal na przesunieciu punktu znajduja-
cego si¢ w jej prawym gornym rogu.

7 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (k) i przeciagnij prawy
gorny rog zielonej ramki w doét i odrobine w lewo. Gdy uchwyt znajdujacy si¢
w tym punkcie znajdzie si¢ na przecieciu pierwszego tamu i pierwszej poziomej linii
pomocniczej, liczac od gory (w punkcie o wspoélrzednych 40p9 w pionie), zwolnij
przycisk myszy.
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Rambka graficzna ma teraz odpowiedni ksztalt i rozmiar.
8 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Oblewanie grafiki tekstem

Tekstem obla¢ mozna zar6wno ramke, jak i jej zawarto$¢. Celem tego ¢wiczenia (ktore
bedzie polegalo na oblaniu tekstem trojkatnego znaku z napisem ,,Yield”) jest pokaza-
nie réznicy miedzy oblewaniem tekstem obwiedni i grafiki.

Pierwszy etap tego ¢wiczenia bedzie polegal na przesunieciu znaku z napisem ,,Yield”.
Umieszczenie go w odpowiednim miejscu bedzie tatwiejsze dzigki inteligentnym liniom
pomocniczym, ktdre sg na biezaco wyswietlane i aktualizowane podczas tworzenia,
przemieszczania i skalowania obiektow.

1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&) i zaznacz ramke graficzng z ilustracja
przedstawiajaca znak z napisem ,,Yield”, znajdujacg si¢ po prawej stronie rozkta-
dowki (jest to strona numer 3). Nim klikniesz mysza, upewnij sie, ze widoczny
jest kursor w ksztalcie strzalki. Jegli klikniesz w chwili, gdy widoczny jest kursor
w ksztalcie raczki, to zaznaczysz zawarto$¢ ramki zamiast niej same;j.

Uwazajac, by nie zaznaczy¢ zadnego z uchwytéw, przesun ramke w lewo w taki
sposob, aby jej srodek pokryl sie ze srodkiem ramki tekstowej zawierajacej artykut.
Gdy punkty srodkowe obu ramek znajda si¢ dostatecznie blisko siebie, zobaczysz
krzyzujace si¢ inteligentne linie pomocnicze, pionowg i pozioma. W tym momencie
mozesz juz zwolni¢ klawisz myszy.

Uwazaj, by nie przeskalowac ramki graficznej; trzeba ja jedynie przesung¢. Zauwaz,

ze obrazek znajduje si¢ ponad tekstem i przestania go. Problem ten mozna rozwia-
zaé poprzez oblanie ilustracji tekstem.
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3 Wybierz polecenie Text Wrap (Oblewanie tekstem) z menu Window (Okno),
aby otworzy¢ panel Text Wrap (Oblewanie tekstem). Kliknij przycisk Wrap Around
Bounding Box (Oblewaj dookota obwiedni). Tekst bedzie wowczas oblewal obwied-
ni¢ ilustracji, a nie samg ilustracje (ktéra ma trojkatny ksztalt). Jesli w panelu Text
Wrap (Oblewanie tekstem) nie s3 widoczne wszystkie parametry i ustawienia,
wybierz polecenie Show Options (Pokaz opcje) z menu tego panelu.

iﬂ:v\ E B E [ imven
==\ /.
& =00 bl 2= 0p0
= e
| =g = @+ = 0p0
Wrap Options:
Wrap To: | Bath Right & Left Sides | 4]

Contour Options
Type:

Include inside Edges
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on-your-graphics projects |

Oblewanie tekstem
obwiedni ilustracji

Efekt

Wybrany sposéb oblewania tekstem jest o tyle niefortunny, ze pozostawia zbyt duzo
pustego miejsca wokot ilustracji. Aby temu zaradzi¢, wybierzesz inne ustawienie
oblewania tekstem.

4 Kliknij przycisk Wrap Around Object Shape (Oblewaj dookota ksztattu obiektu).
Zlisty Wrap To (Oblewaj) w panelu Text Wrap (Oblewanie tekstem) wybierz opcje
Both Right ¢ Left Sides (Lewa i prawa strona), jesli oczywiscie opcja ta nie zostata
wybrana domyélnie. Z listy Type (Typ) w sekcji Contour Options (Opcje konturu)
wybierz opcje Detect Edges (Wykryj krawedzie). Wpisz 1p w okienku parametru
Top Offset, by wprowadzi¢ odstep miedzy grafikq a tekstem. Kliknij w pustym miej-
scu dokumentu lub wybierz polecenie Deselect All (Odznacz wszystko) z menu Edit
(Edycja), aby anulowaé niepotrzebne juz zaznaczenie.

@ Uwaga: Lista
Wrap To (Oblewaj)
bedzie wyswietlana
jedynie wéwczas,
gdy wybrany zosta-
nie jeden z dwéch
nastepujacych
sposobdéw oblewa-
nia tekstem — Wrap
Around Bounding Box
(Oblewaj dookota
obwiedni) lub Wrap
Around Object Shape
(Oblewaj dookota
ksztattu obiektu).
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5 Zamknij panel Text Wrap (Oblewanie tekstem) i wybierz polecenie File/Save
(Plik/Zapisz).

Modyfikowanie ksztattu ramek

W tej czeéci lekeji poznasz narzedzia stuzace do tworzenia ramek o ksztattach innych
niz prostokatne. Zaczniesz od odjecia jednego ksztaltu od drugiego. Potem utworzysz
ramke wielokatng i nauczysz si¢ dodawac zaokraglone narozniki.

Edytowanie ksztattéw ztozonych

Ksztalt istniejacej ramki mozna zmieni¢ poprzez dodanie do niej nowych lub odjecie

jej istniejacych fragmentéw. Ksztalt ramki mozna zmodyfikowad nawet wowczas, gdy
ramka ta zawiera jaki$ tekst lub elementy graficzne. Przekonasz si¢ o tym w nastepnym
¢wiczeniu, ktére polega na odjeciu pewnego ksztaltu od zielonego tla w celu utworzenia
nowego, bialego fragmentu tla, przeznaczonego na material tekstowy.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie),
aby dopasowac podglad trzeciej strony dokumentu do okna projektu.

2 Wpybierz narzedzie Rectangle Frame (Ramka prostokgtna) (E=]) z panelu Tools (Narze-
dzia) i narysuj ramke rozpoczynajaca si¢ od miejsca, w ktérym pozioma linia pomoc-
nicza o wspoélrzednej 46p6 przecina si¢ z prawg krawedzig pierwszego tamu tekstu.
Prawy dolny naroznik tej ramki powinien siega¢ za dolny prawy naroznik strony,
do punktu, w ktérym zbiegaja si¢ czerwone linie pomocnicze wyznaczajace spad.

Narysuj prostokat, ktérego rég bedzie pokrywat sie z naroznikiem granic spadu
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3 Wiacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&), przytrzymaj klawisz Shift i kliknij
zielony prostokat (poza granicami ramki, ktéra przed chwilg narysowales) pokrywa-
jacy wiekszg czg$¢ strony. W ten sposdb zaznaczona zostanie zaréwno nowa ramka,
jak i wspomniany prostokat.

4 Wybierz polecenie Object/Pathfinder/Subtract (Obiekt/Filtry sciezek/Odjecie), aby
odja¢ powierzchni¢ nowego ksztaltu (prostokatnej pustej ramki) od zielonego
prostokata znajdujacego si¢ pod nim. W ten sposéb ramka tekstowa umieszczona
w dolnej czesci strony znajdzie si¢ na bialym tle.
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5 Majac nadal zaznaczony zielony ksztalt, wybierz polecenie Object/Lock (Obiekt/
Zablokuj). Uniemozliwi to przypadkowe przesuniecie zielonej ramki.

Tworzenie ramek wielokatnych i konwertowanie ksztattow

Do tworzenia ramek wielokatnych o dowolnej liczbie bokéw stuzg narzedzia Polygon
(Wielokgt) (O) oraz Polygon Frame (Ramka wielokgtna) (&). Ksztalt kazdej ramki
mozna zmieni¢ réwniez po jej utworzeniu, i to nawet wtedy, gdy zawiera ona grafike
lub tekst. Wyprébujesz to, tworzac ramke oémiokatng, umieszczajac w niej grafike,

a potem zmieniajac rozmiar ramki.

1 Kliknij ikong panelu Layers (Warstwy) lub wybierz polecenie Window/Layers
(Okno/Warstwy), aby wyéwietlic ten panel.

2 Kliknij warstwe Graphics, by ja zaznaczy¢.
Wybierz narzedzie Polygon Frame (Ramka wielokgtna) (&) w panelu Tools (Narze-
dzia). Jest ono zgrupowane z narzedziami Rectangle Frame (Ramka prostokgtna)
(1) oraz Ellipse Frame (Rambka eliptyczna) (i&).

4 Kliknij w obrebie trzeciej strony dokumentu, po lewej stronie napisu ,,wasting time”.
W oknie dialogowym Polygon (Wielokgt), ktore si¢ wowczas pojawi, zmien szero-
kos¢ i wysoko$¢ wielokata na 9p, nadaj parametrowi Number of sides (Liczba bokéw)
warto$¢ 8 i kliknij przycisk OK.
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Polygon Width: 9p0 ( Cancel )
Polygon Height: 9p0

— Polygon Settings
MNumber of Sides: —
Star Inset: = 0%
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5 Utworzony oémiokat powinien zosta¢ automatycznie zaznaczony. Wybierz pole-
cenie File/Place (Plik/Umies¢) i zaznacz plik stopsign.tif znajdujacy si¢ w folderze
Lesson_04/Links. Kliknij przycisk Open (Otwérz).

and/or
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!

6 Narzedziem Zoom (Lupka) (A) powigksz widok grafiki. Nastepnie wybierz polece-
nie Object/Display Performance/High Quality Display (Obiekt/ Wydajnos¢ wyswietla-

nia/Wysoka jakos¢), aby ekranowy podglad tej ilustracji byl tak wierny, jak to tylko
mozliwe.

7 Zapomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&) przeciagnij w dét érodkowy gérny
uchwyt ramki graficznej, wyréwnujac jej gérna krawedz do gérnej krawedzi obrazu
ze znakiem ,,Stop”. Przeciagnij w taki sam sposéb §rodkowe uchwyty pozostatych
trzech krawedzi ramki. W pomniejszonej ramce powinien by¢ widoczny sam czer-
wony znak, bez bialego tla.

W;
In

] ;n"EIr
custom
and/or.

Lorpor:
that all
they ne
of eVol
Foensar

8 Wybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie),
a potem narzedziem Selection (Zaznaczanie) (&) przemie$¢ o$miokatna ramke
tak, by jej gorna krawedz zostata wyréwnana do gérnej krawedzi ramki tekstowej
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z nagléwkiem. Prawg krawedz o§miokatnej ramki umie$¢ mniej wiecej o szeroko$¢
odstepu migdzy famami na lewo od prawej krawedzi umieszczonego w tle zielonego
prostokata.

Wastin
Invest i

Inaddition to schedul
custom corporate trail
andyorviathe web.

Comorate trainingisa

Dodawanie zaokraglonych naroznikéw do ramek

Teraz nauczysz si¢ zmieniac ksztalt ramki przez wprowadzenie zaokraglonych
naroznikow.

1 Wybierz 1 z listy numerdéw stron u dotu ekranu. Wybierz polecenie
View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie).

2 Majac weigz zaznaczone narzedzie Selection (Zaznaczanie) (k) wciénij Z, by tymcza-
sowo przelaczy¢ sie na narzedzie Zoom (Lupka) (). Powieksz widok granatowe;j
ramki i zwolnij klawisz Z, by wréci¢ do narzedzia zaznaczania.

3 Zaznacz granatowg ramke, a nastepnie kliknij maty z6tty kwadracik umieszczony
ponizej uchwytu skalowania polozonego w prawym gérnym narozniku rambki.
Cztery narozne uchwyty skalowania zostaja zastapione uchwytami w ksztalcie
rombow.

P Wskazéwka:
Po utworzeniu
zaokraglonych
naroznikéw sprébuj
= klikna¢ z wcisnie-

iz educations js education: =2 tym klawiszem
Kliknij z6tty kwadracik Alt Windows) lub

g training for
of the best
ake. Pages3.

Control (Mac OS)
4 Umie$¢ kursor nad naroznym uchwytem w ksztalcie rombu i przeciagnij w lewo. jeden z uchwytéw
Zwolnij klawisz myszy, gdy na biezagco wyswietlany promien zaokraglenia (R:) w ksztatcie rombu,

- . . . C L . a zaczniesz przety-
wyniesie 1p0. W miare przeciggania mysza zaokraglaja sie rowniez pozostale naroz cza sie pomiedzy

niki. (Gdybys w trakcie wykonywania tej operacji wcisngt klawisz Shift, to zmienitby  yiioma innymi efek-
sie tylko ten naroznik, za ktérego uchwyt pociggnates). tami naroznikéw.
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IN THIS ISSUE:

Investing in Training. Whether
you're a small startup or a Fortune
500 company, providing training for
your employees|iz one of the best
investments you can make. Page3.

C5S Master Class. This educational
seminar for exparienced web
designers will teach you how to get
the most out of cascading style sheets
to create state-of-the art web pages.
Page 3

5 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save
(Plik/Zapisz).

Przeksztatcanie i wyrownywanie obiektéw

Program InDesign wyposazony jest w wiele réznych narzedzi i polecen stuzacych

do zmiany ksztaltu i rozmiaru obiektéw oraz ich polozenia na stronie. Ustawienia

i parametry najwazniejszych przeksztalcen, takich jak obracanie, skalowanie, pochyla-
nie i odbijanie, znajduja si¢ w panelach Transform (Przeksztat¢) i Control (Sterowanie).
Ponadto obiekty mozna rozmieszcza¢ albo wyréwnywacé w poziomie lub w pionie
wzdtuz konturéw zaznaczen, marginesow, a takze krawedzi strony lub pary stron
widzacych.

Kolejne ¢wiczenia dotyczg niektérych sposréd wspomnianych tutaj funkcji.

Obracanie obiektéow

Obiekty w programie InDesign mozna obraca¢ na kilka réznych sposobéw. Jeden z nich

polega na zmianie ustawien dostepnych w panelu Control (Sterowanie).

1 Uzyj listy numerdw stron u dotu ekranu lub panelu Pages (Strony), by wyswietli¢
na ekranie strone 4 (pierwsza strong dokumentu). Wybierz polecenie View/Fit Page
in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie).

2 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&) i zaznacz logo ,.evolve”, ktére weze-
$niej zaimportowales, wykonujac ¢wiczenia z tej lekcji.

3 Siegnij do panelu Control (Sterowanie) i sprawdz, czy jest zaznaczony $rodkowy
punkt diagramu Reference Point (Punkt odniesienia) (§28). Dzigki temu obiekt bedzie
sie obracal wokot swojego $rodka. Nastepnie wybierz warto$¢ 180° z rozwijanej listy
Rotation angle (Kgt obrotu).
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Obracanie obrazu wewnatrz ramki

Zawarto$¢ ramki graficznej moze zosta¢ obrécona za pomocg narzedzia Selection
(Zaznaczenie).

1 Narzedziem Selection (Zaznaczenie) (&) zaznacz obraz z Jeffem G. (u géry po pra-
wej). Kliknij wewnatrz kolistego uchwytu edycji zawarto$ci. Kursor zmieni si¢
ze strzalki w raczke, gdy si¢ nad nim znajdzie.

Kliknij, by zaznaczy¢
zawartos¢ ramki

Umies¢ kursor wewnatrz
uchwytu do edycji zawartosci

2 Upewnij sig, ze w panelu Control (Sterowanie) jest zaznaczony $rodkowy punkt
diagramu Reference Point (Punkt odniesienia) (325).

3 Przesun wskaznik myszy nieco poza uchwyt do skalowania w prawym gérnym
narozniku zdjecia. Kursor przybiera ksztalt strzatki obrotu (*3).

4 Kliknij i przeciagnij w kierunku zgodnym z kierunkiem obrotu wskazéwek zegara,
aby ustawi¢ glowe mniej wiecej prosto (czyli o okolo -25°). Potem zwolnij klawisz

myszy. W czasie przeciggania myszg wy$wietlany jest nie tylko podglad obrazu, lecz

i aktualny kat obrotu.

P Wskazowka:
Zaznaczony obiekt
mozesz réwniez
obréci¢, wybierajac
polecenie Object/
Transform/Rotate
(Obiekt/Przeksztaté/
0Obroéd) i wpisujac
wartos¢ liczbowa
w polu Angle (Kqt)
okna dialogowego
Rotate (Obréd).
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5 Po obréceniu zdjecia obraz nie wypelnia juz dokladnie ramki. Aby to naprawic,
upewnij si¢ najpierw, ze ikona Constrain Proportions For Scaling (Zachowaj propor-
cje skalowania) na prawo od parametréw Scale X Percentage (Wartos¢ procentowa
skali X) i Scale Y Percentage (Wartos¢ procentowa skali Y) w panelu Control (Stero-
wanie) jest wlaczona (§§ ). Nastepnie wpisz warto$¢ 55 procent w okienku Scale X
Percentage i wcisnij Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

: X+/=]3p5.454 w: =112p0.45 o | H \ :1@:
: % ........... e | e } g
= ¥4 5 5p3.75 H = 15p4 8 | m F =

< !

6 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a potem File/Save
(Plik/Zapisz).

Wyréwnywanie obiektéw
Panel Align (Wyréwnaj) ulatwia dokltadne wyréwnanie obiektéw. Postuzysz si¢ nim,

by wycentrowaé wzgledem strony kilka obiektéw znajdujacych si¢ na wewnetrznej
rozkladowece, a nastepnie wyréwnasz polozenie kilku grafik.

1 Wrybierz polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie),

a nastepnie strone numer 2 z listy stron znajdujacej sie w dolnej czesci okna doku-
mentu. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&), przytrzymaj klawisz Shift

i kliknij ramke tekstowa w gornej czesci strony, zawierajaca napis ,,Partial Class
Calendar” oraz logo ,,evolve” znajdujace si¢ ponad nim. (Inaczej niz dwie pozostate
grafiki logo, ktére wezesniej importowales, to logo zostalo utworzone w programie
InDesign i jest grupg obiektéw. Pozniej poddasz je jeszcze dodatkowej edycji).

2 Wybierz polecenie Window/Object & Layout/Align (Okno/Obiekt i uktad/Wyréw-
naj), by otworzy¢ panel Align (Wyréwnayj).

3 Rozwin list¢ z opcjami wyréwnywania w panelu Align (Wyréwnaj) i wybierz z niej
opcje Align To Page (Wyréwnaj do strony), a nast¢pnie kliknij przycisk Align
Horizontal Centers (Wyréwnaj srodki w poziomie) (&). Zaznaczone obiekty zostang
dzieki temu wypoérodkowane na stronie.
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Zaznacz ramke tekstowy i logo Wyréwnaj obiekty Efekt

4 Kliknij w dowolnym pustym miejscu na stronie lub wybierz polecenie Edit/Deselect
All (Edycja/Odznacz wszystko).

5 Uzyj poziomego suwaka do przewijania zawartosci ekranu, by wyéwietli¢ obszar
stolu montazowego na lewo od strony 2.

6 Narzedziem Selection (Zaznaczanie) (&) Kliknij ramke graficzng w lewym gérnym @ Uwaga: Gdy
narozniku terminarza, a nast¢pnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij kolejno 7 sym- uczynisz jeden
boli umieszczonych na stole montazowym w poblizu lewej krawedzi strony. z obiektow obiektem

kluczowym, to przy

7 Wybierz opcje Align To Key Object (Wyrdwnaj do obiektu kluczowego) z listy Align wyréwnywaniu inne
To (Wyréwnaj do). Zauwaz, ze pierwsza grafika, jaka zaznaczyles, wyrézniona jest obiekty dostosuja

1 . . .. . do niego swoje
grubg niebieska obwiednia — to oznacza, ze jest obiektem kluczowym. Lo
potozenie.

8 Kliknij przycisk Align Right Edges (Wyréwnaj prawe krawedzie) ().

P Wskazéwka:
=4 o InDesign domysl-
I ,‘ & nie czyni pierw-
N = szy zaznaczony
@ " obiekt obiektem
] B | ¢Align | Pathfider | -8 - kluczowym. Aby
| maign Cbjecs: . .z Je
i e e A maem - zmienié ten wyboér
@ I s nh,.,iﬂh) . = juz po dokonaniu
b zaznaczenia, kliknij
= . wgnte [§F]  Align to Selection N ter? z za'\znacz,onych
N B | Do souceg = obiektow, ktory
|f S| & o :I“_:: :: ';“:;E""‘ an chcesz uczynic
l- =~ Align to Spread - obiektem klu-

czowym. Obiekt
zostanie wyréz-
niony pogrubiong
obwiednia.

9 Wybierz kolejno polecenia Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko) i File/Save
(Plik/Zapisz).

Skalowanie wielu obiektow

We wczeéniejszych wersjach programu, az do InDesigna CS4 wlacznie, obiekty musialy
zostal polaczone w grupe, aby mac je jednoczesnie skalowac lub obraca¢ za pomoca
narzedzi Selection (Zaznaczanie), Scale (Skalowanie) lub Rotate (Obracanie). Obecnie
nie musisz juz tworzy¢ grupy, by méc wykonywac tego typu operacje edycyjne na wielu
obiektach naraz. Wystarczy, ze je zaznaczysz.
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Kolejne ¢wiczenie bedzie polegato na zaznaczeniu dwéch symboli graficznych uzytych

w projekcie i jednoczesnym ich przeskalowaniu.

1 Uzyj narzedzia Zoom (Lupka) (L), by powiekszy¢ widok dwéch ikon programu
Acrobat PDF znajdujacych sie w lewej czgéci strony.

2 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) ), przytrzymaj klawisz Shift i kliknij
kolejno obie ikony, by je zaznaczy¢.

3 Przytrzymaj klawisze Shift+Ctrl ( Windows) lub Shift+ Command (Mac OS),
a nastepnie przeciagnij w dol lewy gorny uchwyt obwiedni. Postaraj si¢ dopasowaé
szeroko$¢ obydwu zaznaczonych ikon do wielkosci ikony Adobe Illustratora, znaj-
dujacej si¢ ponize;j.

——
%. I X |
| , /\’c’ /

— B
_6" €

™

s

Kliknij i przeciagnij, aby prze- Efekt
skalowa¢ zaznaczone obiekty

4 Wybierz polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a nastgpnie zapisz
projekt przy uzyciu polecenia File/Save (Plik/Zapisz).

Zaznaczanie i modyfikacja
zgrupowanych obiektéw

Kolejnym zadaniem zwigzanym z edycja logo ,,evolve” znajdujacego si¢ w gérnej
czeéci drugiej strony publikacji (logo to zostalo przed chwila wyposrodkowane na stro-
nie) bedzie zmiana koloru wypelnienia niektérych jego elementéw. Logo to stanowi

w rzeczywisto$ci grupe obiektéw, ktérag mozna modyfikowac jako jedng catosc, jednak
poszczegblne elementy tej grupy mozna tez edytowac niezaleznie od siebie, o czym
przekonasz si¢ juz za chwile.

Do zaznaczania pojedynczych elementéw grupy stuzy narzedzie Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie). Mozesz roéwniez w tym celu wykorzystaé zestaw polecen
z menu Object/Select (Obiekt/ Wybierz).

1 Wlgcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&) i kliknij grupe obiektéw tworzacych
logo ,.evolve”, znajdujacy si¢ w gornej czesci strony 2. Jesli chcesz, powieksz podglad
edytowanego fragmentu publikacji przy uzyciu narzedzia Zoom (Lupka) (X).
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2 Kliknij przycisk Select Content (Wybierz zawartosc) (%) w panelu Control (Sterowa-

nie), aby zaznaczy¢ wybrane obiekty w grupie i unikng¢ przy tym jej rozgrupowania.

P

[ 2 7 Gl e T aha | B I
EV.o IVE e = i

Partial Class Calendar
lune—September 2013

Partial Class Calendar
June—September 2013

Zaznacz grupe obiektéw
przy uzyciu narzedzia
Selection (Zaznaczanie)

Kliknij przycisk Select Content Efekt
(Wybierz zawartos¢)

3 Kliknij kilkukrotnie (w tym przypadku sze$¢ razy) przycisk Select Previous Object
(Zaznacz poprzedni obiekt) (Agfa) w panelu Control (Sterowanie), aby zaznaczy¢
pierwsza litere ,,e” w stowie ,,evolve”. Przy uzyciu sgsiedniego przycisku o nazwie
Select Next Object (Zaznacz nastgpny obiekt) rowniez mozna zaznacza¢ kolejne
obiekty w grupie, lecz w odwrotnej kolejnosci.

= . 3 1@) m Pajrtlalglarss E}aliggzir
\ une—>eptember
Bl F | [ :

Kliknij szesciokrotnie przycisk Efekt
Select Previous Object (Zaznacz
poprzedni obiekt)

4 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (), postugujac sie
panelem Tools (Narzedzia), a nastgpnie kliknij kolejno litery ,,v”, 17, ,v" i ,,¢”,
aby je zaznaczy¢.

5 Kliknij zakladke panelu Swatches (Prébki) lub wybierz polecenie Window/Color/
Swatches (Okno/Kolor/Probki), aby wyswietli¢ panel Swatches (Prébki). Kliknij pole
Fill (Wypetnienie) w gornej czesci tego panelu i wypelnij zaznaczone obiekty kolo-
rem [Paper] ([Papier]) — czyli w tym przypadku biela.

[= 44

|_:‘;‘ﬂk_t__ % Swatches !_Gr_a_dEpﬂ ~=
@ T Tint 100 | %

7 anel 2 @

|:| [Paper] |

] c=0M=0Y=100K=0 HE

W Back 2 EE — -
Il (Registration] " & /; N R FY

W renTORESIAC @ & o O \_/ (

PANTOME 718 C =R *
_ =8 Partial Class Calendar
] PANTONE 384 C BE v " e biani e
m ...... D _IJ ;.l une_ Ep Em Er

Zmiana wypelnienia zaznaczonych Efekt
ksztattéw na [Paper] ([Papier])

P Wskazowka:
Analogiczny efekt
mozna uzyskad,
klikajac dwukrotnie
obiekt narzedziem
zZaznaczania,
wybierajac polecenie
Object/Select/Content
(Obiekt/Wybierz/
Zawartosc) z gtow-
nego menu pro-
gramu lub wybiera-
jac polecenie Select/
Content (Wybierz/
Zawartosé) z menu
kontekstowego,
wyswietlanego

po kliknieciu grupy
prawym przyciskiem
myszy (Windows)
badz kliknieciu jej

i jednoczesnym
nacisnieciu klawisza
Control (Mac OS).

P Wskazowka:
Aby szybko zazna-
czy¢ pierwszy obiekt
w grupie, kliknij przy-
cisk Select Previous
Object (Zaznacz
poprzedni obiekt)

w panelu Control
(Sterowanie) z wci-
$nietym klawiszem
Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS).
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Na koniec

Czas oceni¢ efekty wykonanej pracy.
1 Wrybierz polecenie Deselect All (Odznacz wszystko) z menu Edit (Edycja).

2 Zmenu View (Widok) wybierz polecenie Fit Spread in Window (Zmies¢ strony
widzgce w oknie).

3 Kliknij przycisk biezacego trybu podgladu projektu (3), znajdujacy sie¢ w dolnej
cze$ci panelu Tools (Narzedzia), i wybierz opcje Preview (Podglgd) z menu, ktére si¢
wowczas pojawi. Tryb podgladu znakomicie si¢ nadaje do tego, by oceni¢ wyglad
dokumentu w jego finalnej, drukowanej formie. Wszystkie niedrukowalne elementy
(siatki, linie pomocnicze, obiekty wykluczone z druku) zostaja wtedy ukryte. Obszar
otaczajacy dokument (st6l montazowy) jest wyswietlany w takim kolorze, jaki zostal
ustawiony w preferencjach programu.

0

i

|__§4—| m [ Mormal

| ]

[Z Presentation

4 Naci$nij klawisz Tab, aby ukry¢ wszystkie panele. Ponowne naci$niecie tego klawi-
sza spowoduje ich powtdérne wyswietlenie.

5 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Gratulacje. Ukonczyle$ wszystkie ¢wiczenia w tej lekcji.
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Propozycje samodzielnych ¢wiczen

Jednym z najlepszych sposobéw na opanowanie obstugi ramek sa samodzielne

eksperymenty.

W tej czgéci lekeji opiszemy proces umieszczania obiektéw w dowolnie wybranym
ksztalcie. Podczas realizacji ponizszego ¢wiczenia zapoznasz si¢ z kolejnymi mozliwo-

$ciami w zakresie zaznaczania i przetwarzania ramek.

1 Utwoérz nowy dokument w oparciu o domy$lne ustawienia z okna dialogowego New

Document (Nowy dokument).

2 Utworz niewielka ramke tekstowa, w przyblizeniu 5x5 ¢cm, a potem wybierz polece-
nie Type/Fill With Placeholder Text (Tekst/ Wypetnij tekstem zastepczym), by wypel-

ni¢ ja tekstem.

3 Weciénij Esc, by wréci¢ do narzedzia Selection (Zaznaczanie). Uzyj panelu Swatches
(Prébki), by wypelni¢ ramke jakim§ kolorem.

4 Wlacz narzedzie Polygon (Wielokgt) () i narysuj na stronie wielokat. Aby z géry
ustali¢ liczbe bokéw i ewentualnie warto$¢ wcigcia (jesli wolisz utworzy¢ gwiazde),
jeszcze przed utworzeniem wielokata kliknij dwukrotnie ikone narzedzia Polygon

(Wielokgt).

Lesciis et et [aboreh enihiciis |
51111, sunt aborestiam volupta
:quiae ca esenda vel magnam
ut idemossunt venimpel

molupta dolor reribus sum
eatende ndaecum quunt mo-
luptis voluptas a que officipiet
reium voluptur, ut ea nonse-
gue soluptatum deluptatem

repe voloren imporib usamus

—

P Wskazowka:
Mozesz zmienié
ksztatt wielokata juz
po jego utworzeniu.
Zaznacz wielokat,

a potem kliknij
dwukrotnie ikone
narzedzia Polygon

--"‘:;7 (Wielokgt) i zmien
/ ustawienia w oknie
dialogowym Polygon
T Settings (Ustawienia
= wielokgta).
g

5 Wro6¢ do narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&) izaznacz wczeéniej utworzong
ramke tekstowa, po czym skopiuj j3 do schowka, wybierajac polecenie Edit/Copy

(Edycja/Kopiuj).
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6 Zaznacz wielokatny lub gwiazdzisty ksztalt i wybierz polecenie Paste Into (Wklej do)
z menu Edit (Edycja), by umiesci¢ ramke tekstowa w jego wnetrzu. Wklejenie
skopiowanego uprzednio obrazu poleceniem Edit/Paste (Edycja/Wklej) nie spowo-
dowaloby zagniezdzenia jednej ramki w drugiej.

emossunt venimpe
tpta dolor reribus suiir—-
tende ndaecum quunt mo-
voluptas a que offi

/ aturr dolu et

7 Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie), aby przesunaé tekst znajdujacy sie w ramce.
W tym celu umies$¢ wskaznik myszy wewnatrz kolistego uchwytu do edycji zawarto-
$ci, a potem dopiero pociagnij.

8 Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie), aby przesuna¢ calg ramke. W tym celu
umies$¢ wskaznik myszy poza obszarem kolistego uchwytu do edycji zawartosci
i pociagnij.

9 Wybierz polecenie Deselect All (Odznacz wszystko) z menu Edit (Edycja).

10 Uzyj narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (%) do zaznaczenia
wielokatnej ramki, a potem pociagnij ktorys z wyswietlonych uchwytéw, by zmienié
jej ksztalt.

e \/

iy

\ L
Lesciis et et [ab

_ﬁ:_,a-"’fa i, sunt aborestiam vo P
quiaeca esenda ve
aut idemossunt
molupta dolor reri
eatenfle ndd T gqu
upti up

/ rel

- qu

re
/

11 Po zakonczeniu eksperymentéw zamknij dokument bez zapisywania zmian.
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Pytania kontrolne

1 Kiedy nalezy zaznacza¢ obiekty za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie),
a kiedy przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)?

2 Jak przeskalowac¢ ramke graficzng wraz z zawarto$cia?
W jaki sposéb mozna obrécic obiekt graficzny znajdujacy sie wewnatrz rambki,
nie zmieniajac polozenia jej samej?

4 TJak zaznaczy¢ pojedynczy obiekt w grupie, nie odlaczajac go od tej grupy?

Odpowiedzi

1 Narzedzia Selection (Zaznaczanie) nalezy uzywaé do ogélnych zadan zwigzanych
z projektowaniem ukladu graficznego publikacji, takich jak rozmieszczanie, obracanie
i zmienianie wielko$ci obiektow. Narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
stuzy natomiast do edytowania $ciezek lub ramek. Za jego pomocg mozna na przykltad
przesuna¢ punkt kontrolny decydujacy o ksztalcie $ciezki lub zaznaczaé obiekty znajdu-
jace sie wewnatrz grupy, aby zmienic ich kolory.

2 Nalezy w tym celu wlaczy¢ narzedzie Selection (Zaznaczanie), przytrzymac klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS) i przeciagna¢ uchwyt ramki. Nacié$niecie klawisza
Shift w trakcie tej operacji spowoduje zachowanie proporcji obiektu.

3 Aby obrdci¢ element graficzny wewnatrz ramki, nalezy klikna¢ narzedziem Selection
(Zaznaczanie) w obrebie kolistego uchwytu edycji zawartosci. Nastepnie nalezy umie-
$ci¢ wskaznik myszy poza jednym z naroznych uchwytéw i przeciggnad, by obroci¢
zawarto$¢ ramki w wybranym kierunku.

4 Aby zaznaczy¢ obiekt w grupie, najpierw narzedziem Selection (Zaznaczanie) (®)
nalezy zaznaczy¢ grupe, a potem klikng¢ przycisk Select Content (Wybierz zawartosc)
(%) w panelu Control (Sterowanie). W tym momencie jeden z obiektéw w grupie
zostanie zaznaczony. Klikajac kilkukrotnie przycisk Select Previous Object (Zaznacz
poprzedni obiekt) lub Select Next Object (Zaznacz nastgpny obiekt), mozna zaznaczy¢
dowolny obiekt w grupie. Do zaznaczania pojedynczych obiektéw w grupach mozna tez
uzy¢ narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (k).
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