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plik bitmapowy, jak i grafike wektorowa z programu Illustrator. Pliki te mozemy
dowolnie zamienia¢. Naturalnie, jesli skala lub proporcje obu grafik sa rézne, nie
ma mowy o automatycznym dopasowaniu wielko$ci. Pozostale atrybuty warstwy
pozostana niezmienione.

Rastrowanie warstw typu Smart Object (Obiekt inteligentny)

W dowolnej chwili, korzystajac z polecenia Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe),
dostepnego po kliknieciu prawym klawiszem myszki nazwy widocznej w palecie
Layers (Warstwy), mozemy przeksztalci¢ obiekt inteligentny w tradycyjng warstwe
bitmapowa. Rzecz jasna, ze w ten sposdb tracimy juz dalsze mozliwo$ci uzycia
warstwy w tej atrakcyjnej formie, a w rezultacie Smart Object (Obiekt inteligentny)
niezaleznie od rodzaju zawartosci (grafika wektorowa programu Illustrator, kilka
osobnych warstw, plik bitmapowy) przeksztalcony zostanie w pojedyncza warstwe
rastrowa. W takiej postaci warstwa moze by¢ juz dowolnie edytowana za pomoca
wszystkich narzedzi i funkcji programu Photoshop.

Alternatywnie aby rastrowac Smart Object (Obiekt inteligentny), mozemy
wykorzystaé polecenie Rasterize (Rasteryzuj), dostepne w menu gérnym Layer
(Warstwa) w kategorii Smart Objects (Obiekty inteligentne), lub Smart Object
(Obiekt inteligentny), dostepne w kategorii Rasterize (Rasteryzuj).

Proste przyktady montazy warstwowych

Modyfikacja ksztattu i dodawanie realistycznych cieni
Dodawanie cieni dla réznych obiektéw jest jedng z cze$ciej wykonywanych
czynnosci. Cienie bowiem nie tylko nadaja wiecej realizmu naszej pracy, ale takze
efektownie prezentuja sie na wydruku. Nieco zaskakujacy moze by¢ fakt, ze nie

w kazdym przypadku wprowadzony cieri musi realnie odzwierciedla¢ rzeczywisty
ksztalt, ktéry spotykamy w otaczajacym nas §wiecie. Czesto tworzymy cienie,
ktérych zadaniem jest podniesienie atrakcyjnosci pracy, a ich wyglad nie ma nic
wspodlnego z rzeczywisto$cia. Metod tworzenia cieni jest bardzo wiele, w tym
przykladzie sprébujmy wykorzysta¢ bodaj najprostsze rozwiazanie.

Mamy do dyspozycji fotografie przedstawiajaca obiekt (tu bedzie to portfel) lub
posta¢ widoczna na dowolnym tle. Naszym zadaniem bedzie wymiana tta oraz
wprowadzenie mozliwie realistycznego cienia dla obiektu lub postaci. Jesli nie liczy¢
szparowania, nie jest to trudne zadanie.

Rozpoczynamy od wyboru wlasciwego narzedzia, ktére utatwi nam precyzyjne
zaznaczenie gléwnego elementu naszej pracy. W prostym przypadku, mozemy
postuzy¢ sie jednym z narzedzi automatycznych, np. poleceniem Color Range
(Zakres koloru), narzedziem Magic Eraser Tool (Magiczna gumka) czy nawet
narzedziem szybkiego zaznaczania lub rézdzka. Jesli praca wymaga wiekszej
precyzji, a obiekt znajduje sie na malo kontrastowym tle, konieczne bedzie uzycie
szybkiej maski lub narzedzia Pen Tool (Pidro) i wektorowych §ciezek.

Ebookpoint.pl kopia dla: 867-182-97-06 Zespol Szkol im. Ks. Stanislawa Staszica zstarnob@poczta.neostrada.pl



Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce

272 Rozdzat5. | Photoshop — warstwy, przeksztatcenia i montaze

W naszym przykladzie widoczny na zdjeciu portfel nie wymaga uzycia wyszukanych
narzedzi (rysunek 5.33). Za pomoca polecenia Color Range (Zakres koloru) tatwo
jest zaznaczy¢ caly obszar bialego tla. Kolejny krok to odwrdcenie zaznaczenia

— Inverse (Odwrotnosé) (Ctrl+Shift+1) i z wykorzystaniem polecenia Refine

Edge (Popraw krawedz) (Ctrl+Alt+R) dostosowanie jego ksztattu. W rezultacie
otrzymujemy precyzyjne zaznaczenie obiektu (rysunek 5.34).

Zdjecie portfela, ktore poddamy
dodatkowej edycji, uzywajac narzedzi
transformacji

Cmon | (O]

Aby precyzyjnie wycia¢ obiekt z tta, mozemy wykorzysta¢ polecenie Color Range (Zakres koloru) i dalej niezwykle przydatne
narzedzie Refine Egde (Popraw krawedz). Utatwia ono dobranie wfasciwych ustawiert zmigkczania oraz zawezania obszaru
zaznaczenia
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Wyszparowany portfel za pomoca polecenia Layer via Copy (Warstwa przez
kopiowanie) (Ctrl+]) przenosimy na nowa, osobna warstwe, co powoduje
automatyczne wylaczenie zaznaczenia. W ten sposéb otrzymujemy projekt zlozony
z dwéch warstw: Background (Tlo), ktéra zawiera pierwotna postac zdjecia, oraz
Layer 1 (Warstwa 1), czyli wyszparowany portfel. Przyciskiem o ksztalcie oczka
wylaczamy podglad tla i ewentualnie dodajemy nowa warstwe, ktéra postuzy

za nowe tymczasowe tlo. Aby ulatwi¢ sobie dalsza prace, dwukrotnie klikajac
nazwe Layer 1 (Warstwa 1), zaznaczamy ja i wprowadzamy wlasna — portfel
(rysunek 5.35).

Przyciskiem o ksztatcie oczka wytaczamy podglad tta i ewentualnie dodajemy nowa warstwe, ktdra postuzy za nowe tymczasowe tto

W dalszej pracy mozemy wprowadzi¢ kilka dodatkowych modyfikacji zdjecia
portfela. Postaramy si¢ nada¢ mu nieco bardziej dynamiczne ujecie oraz zwiekszy¢
jego grubo$¢. Cienki portfel nigdy nie wyglada dobrze.

W tym celu korzystajac z polecenia Ctrl+T — Free Transform (Przeksztalcanie
swobodne) — oraz podczas przeksztalcenia dodatkowo z klawisza Ctrl,
modyfikujemy ksztalt warstwy tak, by nadac jej wrazenie perspektywy

(rysunek 5.36). Z pewnoscia w takiej postaci portfel prezentuje si¢ znacznie lepiej,
niestety wciaz brakuje mu grubosci. Nawet mimo zmiany ksztaltu i polozenia
wciaz sprawia wrazenie ptaskiego obiektu. Mozemy tu zastosowacé prosty trik.
Powielimy obraz portfela, przesuniemy go nieco wzgledem oryginatu i przez kilka
przeksztalcen dopasujemy ksztalt nowej warstwy tak, by nadaé portfelowi grubosc.
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Poleceniem Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) (Ctrl+T) wraz z wcisnietym klawiszem Ctrl podczas przeksztatcen
modyfikujemy wyglad portfela tak, by nada¢ mu odpowiedni ksztatt i utozenie

W tym celu uzywajac polecenia Layer via Copy (Warstwa przez kopiowanie),
duplikujemy warstwe portfel i przesuwamy ja nieco do géry wzgledem oryginatu.
Wybieramy polecenie Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) (Ctri+T)

i z wci$nigetym klawiszem Ctrl przeciagamy goérny, niezbyt dopasowany rég portfela
tak, by sprawial wrazenie jego drugiej czesci. O ile to konieczne, w podobny sposéb
modyfikujemy takze gérng cze$¢ warstwy (rysunek 5.37).

Uzywajac polecenia Layer via Copy (Warstwa przez kopiowanie), duplikujemy warstwe o nazwie,,portfel”i przesuwamy ja nieco
do gory wzgledem oryginatu. Wybieramy polecenie Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) (Ctrl+T) i z wcisnietym klawiszem
Ctrl przeciggamy gérny, niezbyt dopasowany rdg portfela tak, by sprawiat wrazenie jego drugiej czesci
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Aby nada¢ wrazenie grubosci, wykorzystamy teraz funkcje Warp (Wypaczenie)

— swobodne przeksztalcanie warstwy na podstawie siatki. W tym celu przyciskiem
Switch between free transform and warp modes (Przechodzenie miedzy trybem
przeksztatcer swobodnych i trybem wypaczen) przechodzimy w tryb pracy Warp
(Wypaczenie) i za pomoca kilku ruchéw $rodkowej czesci siatki staramy sie nadac
portfelowi wrazenie wypuklosci. Po dopasowaniu wygladu gérnej warstwy catos¢
wyglada juz bardzo realnie, brakuje jedynie cieni (rysunek 5.38).
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Rysunek 5.38.

Powielamy oryginalng warstwe (Ctrl-+J) i ponownie za pomocg narzedzia Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) (Ctrl+T)
zwcisnietym klawiszem Ctrl modyfikujemy ksztatt jego gérnej czesci

Do przygotowania cieni wykorzystamy oryginalne ksztalty portfela. Tego typu
dzialanie pozwoli zachowa¢ wiekszy realizm, reczne malowanie cieni nie jest
bowiem prostym zadaniem.

Zaznaczamy warstwe przedstawiajaca gérna czes¢ portfela (portfel copy)

i za pomoca polecenia Layer via Copy (Warstwa przez kopiowanie) (Ctri+])
powielamy ja. W rezultacie nowa warstwa o nazwie portfel copy 2 zostata dodana
powyzej poprzednio wybranej portfel copy. Ponownie przechodzimy na warstwe
portfel copy, by na niej wprowadzi¢ kolejne dzialania. Aby ulatwi¢ sobie

dalsza prace, nadajemy jej nazwe cien (zwykle nie uzywamy polskich znakéw),
poniewaz niebawem przeksztalcimy ja w cient znajdujacy sie pomiedzy dwoma
cze$ciami portfela. Wymaga to modyfikacji jej koloru, wprowadzenia rozmycia

i odpowiedniego dopasowania ksztaltu.
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Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdw. Z czasem i wraz z nabieraniem do$wiadczenia
wielu uzytkownikéw sigegnie tu po wlasna, sprawdzona metode. W naszym
przykladzie zastosujemy metode tradycyjna i przypomnimy sobie kilka bardzo
przydatnych skrétéw klawiaturowych.

Klawiszem D przywracamy domy$lne ustawienia koloréw programu Photoshop.
W tym przypadku kolor Foreground Color (Pierwszy plan) staje sie czarny, za$
Background Color (Kolor tta) — bialy. Wykorzystanie czerni to bodaj najprostszy
zabieg stosowany do budowy cienia. Po zmniejszeniu poziomu krycia oraz dodaniu
efektu niewielkiego rozmywania, czarny obiekt nabiera cech wystarczajacych

do budowy prostego efektu cienia.

Aby szybko wprowadzi¢ czarne wypelnienie w obszar zduplikowanego portfela,
mozemy wykorzysta¢ ciekawy skrot klawiaturowy. Uzycie kombinacji klawiszy
Alt+Shift+Backspace, pozwala wypetnic¢ ksztalt portfela kolorem Foreground

Color (Pierwszy plan) (tu wskazali§my wtasnie kolor czarny) z zachowaniem
przezroczystos$ci pozostalych obszaréw warstwy. W rezultacie obszar portfela staje
sie czarny, za$ przezroczyste obszary na warstwie pozostaja w swej oryginalnej
postaci. Poczatkowo prawdopodobnie nie wida¢ w oknie naszego dokumentu
wprowadzonych zmian. Musimy bowiem, uzywajac narzedzia Move Tool
(Przesuniecie) (V) wysunaé biezaca warstwe nieco do przodu.

Zamiast wypetnia¢ warstwe cienia czarnym kolorem, mozemy wykorzystac
takze polecenie Fill (Wypetnij) (Shift+F5) dostepne w menu gérnym

Edit (Edycja). Jesli w wyswietlonym oknie zaznaczymy opcje Preserve
Transparency (Utrzymaj przezroczystos$c), efekt wypetnienia wprowadzony
zostanie jedynie na obszarze portfela, przezroczysto$¢ pozostatych czesci
warstwy zostanie zachowana. Nietrudno zauwazy¢, ze wykorzystanie
skrotu Alt+Shift+Backspace sprawia, ze mozemy wykonac te samqg prace
znacznie szybcie;.

e

Aby zachowa¢ wigkszy realizm, by¢ moze bedziemy musieli dostosowac wielkos¢
cienia do ksztaltu portfela. W tym celu uzywajac skrétu Ctri+ T, przechodzimy

do pracy z narzedziem Free Transform (Przeksztafcanie swobodne) i z wcisnietym
klawiszem Ctrl lub siatka dokonujemy odpowiednich modyfikacji (rysunek 5.39).

O ile to mozliwe, starajmy sie jak najwiecej korzystac z przedstawionych

skrotow klawiaturowych. Ich uzycie znacznie poprawia efektywnosé naszej

pracy. Skréty wykorzystane w przyktadzie:
o D — domyslne kolory programu Photoshop;
o Alt+Shift+Backspace — wypetnij z zachowaniem przezroczystosci;
. Ctrl+J — Layer via Copy (Warstwa przez kopiowanie) — przenies
na nowq warstwe;
. Cirl+T — Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) — swobodne

przeksztatcenia warstwy.
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Aby zachowac wiekszy realizm projektu, by¢ moze bedziemy musieli dostosowac wielkos¢ cienia do ksztattu portfela

Cien widoczny na naszym przykladzie (rysunek 5.39) ma idealnie czarny kolor, ostre
wychodzace poza kontury portfela krawedzie i z pewnos$cia wymaga dopracowania
detali. W pierwszej kolejnosci uzywajac filtra Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie),
dostepnego w menu gérnym Filter (Filtr), w kategorii Blur (Rozmycie), dodamy
niewielkie rozmycie jego krawedzi. Trudno jest poda¢ konkretna warto$¢ rozmycia,
ktéra nalezy zastosowaé w podobnym przykiadzie, wiele bowiem zalezy od
rozmiaréw i rozdzielczo$ci obrazu. W niewielkich pracach rozmycie 5 — 10 pikseli
okazuje sie calkiem dobre, w przypadku wiekszych dokumentéw i rozdzielczo$ci
konieczne jest uzycie wiekszych wartosci. Na szczeécie efekt dzialania filtra jest

na biezaco widoczny w oknie dokumentu, co zdecydowanie utatwia dobranie
odpowiedniego poziomu rozmycia.

Aby projekt byt bardziej realistyczny, postaramy sie teraz zmieni¢ Opacity

(Krycie) warstwy z cieniem. W tym celu wciskamy klawisz V (narzedzie Move

Tool [Przesuniecie]), a nastepnie klawisz 7 i obserwujemy zmiany w obrazie.

Uzycie klawiszy z kolejnymi liczbami pozwala na wprowadzenie wartosci Opacity
(Krycie) wedle schematu: I to 10% krycia, 2 to 20%, 3 daje 30%, 9 daje 90% za$

0 daje 100% krycia na aktywnej warstwie. Jesli zalezy nam na wprowadzeniu
wartosci dwucyfrowych, wystarczy szybko wcisnac kolejno dwie liczby. Np. uzycie
klawisza 5 i ponownie 5 daje w rezultacie 55% Opacity (Krycie) dla biezacej warstwy
(rysunek 5.40).
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Rysunek 5.40.

Do zmiekezenia wygladu cienia wykorzystamy filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), dostepny w menu gorym Filter (Filtr),
w kategorii Blur (Rozmycie). Dzigki uzyciu wygodnego podgladu mozemy fatwo odnalez¢ whasciwg wielkos¢ rozmycia

Nie jest zle, jednak ciert wychodzi nam nieco poza ksztalt portfela. W zyciu
codziennym nie jest to mozliwe i oczywiscie wymaga stosownej korekty. W tym celu
wywolujemy polecenie Ctri+T, a nastepnie wraz ze wci$nietym klawiszem Ctr/ lub
siatka precyzyjnie dopasowujemy ksztalt cienia. Niestety, nie jest to koniec naszych
dzialan, musimy dodac¢ jeszcze niewielki ciert pod portfelem.

Klawisze numeryczne pozwalajq szybko modyfikowaé wartos¢ parametru
Opacity (Krycie). Podczas uzycia narzedzia Move (Przesuniecie)

— parametr Opacity (Krycie) dotyczy aktywnej warstwy, podczas pracy

z narzedziami malarskimi lub korekcyjnymi (Brush Tool [Pedzel], Clone
Stamp [Stempel]) wykorzystanie klawiszy numerycznych szybko modyfikuje
site dziatania wybranego narzedzia, nie ma za$ wptywu na poziom krycia
aktywnej warstwy.

A
AN

W tym celu wykonamy podobne do poprzednich dziatania. Tym razem zaznaczamy
warstwe przedstawiajaca dolng cze$¢ portfela i korzystajac z polecenia Ctri+],
powielamy ja. Ponownie zaznaczamy dolna warstwe — portfel i przez polecenie
Alt+Shift+Backspace (wypelnienie z zachowaniem przezroczystosci) wypetniamy
ksztalt portfela czarnym kolorem. Podobnie jak w poprzednim przyktadzie
narzedziem Move Tool (Przesunigcie) (V) wysuwamy nieco nowy cien i za pomoca
filtra Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) dodajemy delikatne zmiekczenie
krawedzi. Ostatni krok to dopasowanie ksztaltu samego cienia oraz poziomu krycia
calej warstwy. Gotowy montaz widoczny jest na rysunku ponizej (rysunek 5.41).
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Po wprowadzeniu cieniowania i zmiany ksztattu oryginalnego portfela cata praca sprawia wrazenie realistycznej.
Trudno doszukac sie tu jakich$ mistyfikacji. .. A zaczeliSmy przecie od ptaskiego zdjecia portfela

Zapis naszej pracy

Kazdy projekt, ktéry chcemy wykorzysta¢ w dalszej pracy, wymaga zapisania go.
Jesli uzywamy doskonalych narzedzi pakietu Creative Suite, najwygodniejszym
formatem zapisu jest PSD. Umozliwia on zapisanie projektu wraz z warstwami i jest
bezproblemowo obstugiwany przez wszystkie aplikacje pakietu. Uzywajac polecenia
Save As (Zapisz jako), dostepnego w menu gérnym File (Plik), zapisujemy prace

w wybranej lokalizacji, nadajac jej krétka, ale opisowa nazwe — portfel.psd.

W tym miejscu warto zwréci¢ uwage na format z rozszerzeniem .psb, ktéry
wykorzystujemy podczas zapisu duzych (ponad 200 — 300 MB) prac. Plik

z rozszerzeniem .psb dziala wydajniej niz tradycyjny dokument programu
Photoshop i zachowuje wszystkie jego wlasciwosci (rysunek 5.42).

Montaze z wykorzystaniem masek warstw
i panelu Masks

Maska to jedno z najpotezniejszych narzedzi programu Photoshop. Umiejetnie
zastosowana moze by¢ wykorzystana niemal w kazdym celu. Doskonale sprawdza
sie podczas szparowania, korekcji barw, tworzenia montazy i efektéw specjalnych.
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