ury a la obiektyw typu tilt-shift

ego obiektywem szerokokatnym lub

Efekt miniat

na przerobieniu zdjecia wykonan
na niej obiekty wyg .
se tworzenie tego typu zdjec pasjo
bow serwisu Flickr, w ktorym .
go efektu jest pardzo proste — 10 jednaz

tez fotografii,z lotu ptaka”

o t jest
T skany w ten sposob efekt je

w taki sposob, by przedstawione
tak niewiarygodnie realistyczny,

sie chocby podczas przegladania zaso
uzyskanie te

ladaty jak miniaturowe makiety. Uzy:
nuje coraz wiecej 0sO

funkcjonuja cate grupy mitosnikd ur
najkrétszych i naj’fatW|e]szych

b, 0 czym mozna przekonac
w miniaturyzo-

wania rzeczywistosci. Co wigcej,

technik w tej ksiazce!

KROK 1. Otwérz zdjecie, ktére chciatby$ poddac
dziataniu omawianego efektu. Sztuczka ta
sprawdza sie najlepiej w przypadku zdje¢
wykonanych z duzej wysokosci. Przyktadowa
fotografia (ktdra mozesz pobrac ze strony
internetowej, o ktérej wspominatem we wstepie do
ksigzki) to zdjecie lotnicze, wykonane ze Smigtowca,
lecz do zapoznania sie z mozliwo$ciami tego efektu
nie jest konieczny tak wyrafinowany materiat

— moze to by¢ zwykta fotografia zrobiona ze
wzglednie duzej wysokosci: z mostu, wzniesienia,
okna hotelu itp. Chodzi po prostu o to, by kat, pod
jakim sfotografowane zostaty obiekty, przypominat
ten, pod jakim patrzy sie zazwyczaj na makiety

czy modele redukcyjne, chocby takie jak uzywane
w dioramach i kolejkach elektrycznych.
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KROK 2. Nacisnij klawisz Q, aby wiaczy¢ tryb Quick
Mask (Szybka maska) Photoshopa, a nastepnie
przywrd¢ domyslne kolory narzedzia i tta (czyli
czarny i biaty) za pomoca klawisza D. Wtacz
narzedzie Gradient (G) i kliknij przycisk Reflected
Gradient (Gradient lustrzany), znajdujacy sie na
pasku opcji Photoshopa (jest to czwarty przycisk,
liczac od lewej — zostat on oznaczony na rysunku
obok). Przy okazji zaznacz opcje Reverse (Odwrdc),
znajdujaca sie troche dalej, po prawej stronie tego
paska. Umies¢ kursor narzedzia Gradient w miejscu,
ktdére ma by¢ w petni ostre, i przeciagnij w kierunku
miejsca, ktdre z kolei powinno ulec rozmyciu (im
wiekszg odlegtos¢ pokona kursor myszy, tym
wieksza cze$c¢ zdjecia bedzie ostra; nie obawiaj sie
jednak — w praktyce kursor nalezy przeciagna¢
catkiem daleko, by zanadto nie ograniczy¢
sztucznej glebi ostroéci zdjecia. Po utworzeniu gradientu na zdjecie natozona zostanie czerwona, przezroczysta
maska (patrz rysunek). Catkowicie przejrzyste fragmenty tej maski oznaczajg miejsca, ktére pozostana ostre,
czerwone fragmenty odpowiadajg miejscom, ktére ulegna najsilniejszemu rozmyciu. Przejécie pomiedzy tymi
fragmentami bedzie nastepowato stopniowo, zgodnie ze zmiang intensywnosci czerwonej maski.
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KROK 3. Ponownie nacisnij klawisz Q, aby
wylaczy¢ tryb szybkiej maski. Na podgladzie
dokumentu pojawi sie wéwczas poziome,
prostokatne zaznaczenie, biegnace przez caty
szerokos¢ fotografii (wyznacza ono przyblizone
granice tej czedci zdjecia, ktéra pozostanie ostra).
Wydaj polecenie Filter/Blur/Lens Blur (Filtr/
Rozmycie/Rozmycie soczewkowe), zaznacz opcje
Invert (Odwrdc) w sekcji Depth Map (Mapa gtebi),
z listy Shape (Ksztatt) wybierz opcje Hexagon

(6) (Szesciokqt (6)), za$ parametrowi Radius
(Promieni) nadaj wartos¢ 35 (podane ustawienia
zostaty pokazane na rysunku obok; wartos¢
ostatniego z wymienionych parametréw decyduje
o intensywnosci rozmycia obrazu). Na koniec
zwieksz warto$¢ parametru Brightness (Jasnos¢)
sekcji Specular Highlights (Odblaski) do 50 i kliknij
przycisk OK.

KROK 4. Po kliknieciu przycisku OK zdjecie
zostanie rozmyte. Teraz trzeba juz tylko
anulowac zaznaczenie skrétem Ctrl+D (Mac OS:
Command-+D) i podziwia¢ ukonczone dzieto:
wielki stadion wyglada tutaj jak miniaturowa
makieta lub zabawka stojaca na stole.

1
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