photoshop PIKANTNE

2fEKLY speciaine

Rozpryski wodne

e da sie stworzy¢ samym apar
acego tancerzaz efektami w

rdzo skomplikowane.

io nieprzewidywalnq nature wody.
ktérego uzyskanie na zdjeciu

atem, szczegolnie jesli chodz
odnymi, tworzac obraz,

Istnieja zdjecia, ktorych ni |
Tutaj potaczymy zdjecie podskakuj
bytloby niemozliwe, aw kazdym razie ba

Krok 1.

Zacznij od przejscia do menu File (Plik) i wybrania
New (Nowy), aby stworzyc nowy, pusty dokument
o szerokosci prawie 6 cali i wysokosci 8,5 cala

przy 100 ppi. _
| Name: [Untitled-1 =
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Color Mode: [ RGBColor 89 [8bit
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Krok 2.
Wybierz gradient z przybornika (albo uzy; .

. . £ . !
klawisza G). Za pomoca klawisza D ustaw i S
domysine kolory — czern i biel — jako kolory S (Add To Swatches)
!'uarz-edz?lra i tta, a potem nacusnl'J X,:':lb.y je odwrocic : e e e
i zmienic kolor tfa na czarny. Kliknij biata probke . m

: L : 1208 " L {44 |
narzedzia na dole przybornika i ustaw kolory RGB Os: [8 1% O [4 ]
na R: 30, G: 109, B: 178. Kliknij OK. Os: [70 | Ob: [-44 |

Or: {30 | c:[87_|%
Oc: [109] M: |56 |%
1 Only Web Colors Os: [178] v:[3 |%
#|le6db2 | K:(0 %
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Majac wybrane narzedzie gradientu, przejdz

do paska opciji i kliknij skierowang w doét strzatke
na prawo od jego miniatury, aby otworzy¢
prébnik. Wybierz gradient Foreground to
Background (Od koloru narzedzia do koloru tfa,
pierwszy w gornym rzedzie), a nastepnie kliknij
ikone gradientu radialnego (druga na prawo

od miniatury). Przeciggnij gradient, zaczynajac
od $rodka obszaru roboczego. Nie musi
znajdowac sie idealnie w centrum, ale powinien
by< w jego poblizu.
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Krok 4.

Nastepnie otworz zdjecie tancerza. Sama poza
modela dobrze pasuje do efektu, ktéry chcemy tu
uzyskac, ale chciatem nadaé mu nieco szorstkoéci
aby podkresli¢ jego fakture. Doskonale nada sie

do tego opcja HDR Toning (Tonowanie HDR) —
nowos¢ w CS5.
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Krok 5.

Opcja HDR Toning (Tonowanie HDR) dziata
jednak tylko na sptaszczonym obrazie, to znaczy
nie mozemy mie¢ w pliku zadnych warstw poza
ttem. Bedziemy jednak chcieli wyodrebnic potem
modela z tta, dlatego wykonaj kopie catego pliku,
przechodzac do menu Image (Obraz) i wybierajac
Duplicate (Powiel).

Krok 6.

Majac aktywna kopie pliku, przejdz w menu Image
(Obraz) do kategorii Adjustments (Dopasowania)

i wybierz opcje HDR Toning (Tonowanie

HDR). Wolatbym nazywac ja opcja szorstkosci,
poniewaz chociaz daje zadowalajacy efekt
pseudo-HDR, wole uzywac jej do uzyskiwania
wysokokontrastowego efektu szorstkosci.

!

® Photoshop File Edit

Layer Select Filter Analysis 3l

Mode >
Adjustments »
Auto Tone L
Auto Contrast N O3L
Auto Color O3B
Image Size... A% 4

Canvas Size... x¥C
Image Ratation >

Trim...

Dunphicate

Apply Image...
Calculations...

# Photoshop File Edit

M Brightness/Contrast...
| Levels... L
. Auto Tone L Curves... #®M
* Auto Contrast N {3L Exposure...
. Auto Color {r+ %8
Vibrance...

. Image Size... ¥l Hue /Saturation... kU
! Canvas Size... T %C Color Balance... %8
| Image Rotation L Black & White... ™ {¥8B
3 Photo Filter...
- Trim.. Channel Mixer...
Invert 31
| Duplicate... Posterize...
©  Apply Image... Threshold...

Calculations... Gradient Map...

m Layer Select Filter Analysis 3D View Wino
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Selective Color...
Shadows /Highlights...

Variations...
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Krok 7.

Nauczytem sie, ze przy postugiwaniu sie ta

Opcjq nie ma jednego przepisu, ktéry zawsze

sie sprawdzi. Kazde zdjecie jest inne. Najlepiej

za pomoca eksperymentow zobaczyd, co zda
egzamin, a co nie. W przypadku tej fotografii
zaczatem od zwiekszenia wartosci Detail
(Szczegof) do +133% w sekcji Tone and Detail
(Tony i szczegdty). Planowatem potaczy¢ ten
zmodyfikowany obraz z oryginatem, dlatego
obnizytem Saturation (Nasycenie) do -100%,
usuwajqc wszystkie kolory. Nastepnie przeszedtem
do suwakow Radius (Promien)i S trength (Sita)

| przeciggnatem je w prawo, aby zmodyfikowa¢
efekt, a szczegdlnie detale. Zwiekszytem tez
troche wartos¢ Gamma i obnizytem Vibrance
(Jaskrawosc) do -100%. Jesli zdjecie stanie sie
gdzieniegdzie zbyt jasne, zmniejszenie Exposure
(Ekspozycja) pozwoli odzyskac cze$¢ utraconych

Maothod: = Local Adaptation

| 1w Edge Glow
] Radius: o T

Strength: B i 1 e

~» Tone and Detail A

e, T+ S— v — O T |

Detail: pmmmmmmmrbemdliomes | +133 1% : : r
B il detali. W tym oknie warto poeksperymentowac,
I e jako ze istniejg rozmaite mozliwosci tworzenia

T S A R O TR Interesujacych efektow. Czasami nasycenie
Vioance: Memmmmemees [100 x| | koloréw moze pogorszy¢ wyglad obrazu, dlatego
T — warto zmniejszyc Saturation (Nasycenie),
B PO DA I ot | aby odzyskac utracone w ten sposdb detale.
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preset | Custom ez e e Jesli podoba Ci sie ostateczny efekt, mozesz
 Method | Local Adaptation a i ——————— Load Preset... Z e 9 Jak? Stawf d domys ne an
‘ | ikone ustawiert domysinych opcji po prawe;j
. v Ed Gl S S S Delete Ciurrent Pracs - . -
< e | SRS S od menu Preset (Ustawienia domysine)

o i | wybierajac Save Preset (Zapisz ustawienia
1 rength:  exmmmiimmm— [ 1.22 | ’ _ e _
1 AR S T OREN Y. | g w200 WG domysine). Wpisz nazwe i kliknij Save (Zapisz).
e T G VT e S e 1L R T S T t ! i t b d " ) "

B el e P eraz ustawienia te bedg pojawiaty sie w menu
s Preset (Ustawienia domysine).

1 . gga } & R e e e T R
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Exposure.  msefibie—— | -0.57 |

Dt ail , i i+133 %
- A AT R %
HIghlight e, |1
~ w Color -
vibrance: & ———— | - 100 b
i‘ R fm T - -
| Saturation: @kemmsk—— | 100 |

- # Toning Curve and Histogram —

Save..

Save 32-bit toning options in:

Save As: Erup_ge Look N } s

Where: | @@ HOR Toning e

e i e e o e

. Cancel
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Krok 9.

Kiedy skonczysz, kliknij OK w oknie HDR
Toning (Tonowanie HDR). Rezultat jest dosc
satysfakcjonujacy, ale chce jeszcze troche
zwiekszy¢ kontrast za pomoca szybkiego
dopasowania Levels (Poziomy) — nacisnij
Ctrl+L (Mac: Command+L). Jak widac,

znacznie rozjasnitem swiatta i tylko nieznacznie
przyciemnitem cienie.
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Krok 10.
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7@ istock _000007062508Medium.jpg @ SO (RGB/8Y) .

Teraz przejdz do oryginalnego zdjecia tancerza

| wigcz narzedzie szybkiego zaznaczania (W)

z przybornika (w jednej grupie z r6zdzka). Kliknij
| przeciggnij nad obiektem, aby go zaznaczyc,

a potem kliknij przycisk Refine Edge (Popraw
krawedZ) na pasku opcji, by udoskonalic
zaznaczenie. Tutaj zaznaczytem pole Smart Radius
(Promien) i nieznacznie zwiekszytem Radius
(Promien) do 1,4.W sekcji Output (Wyjscie)

w menu Output To (Wyniki do) wybratem
Selection (Zaznaczenie) i kliknagtem OK.
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BB = o istock 00000706 m.ipg @ 50% (Layer 2 RGB/89 * Krok 11.

Nacisnij Ctrl+J (Mac: Command-+J), aby skopiowac
Zaznaczenie na nowg warstwe. Nastepnie wro¢

do kopii obrazu, do ktérego zastosowalismy

HDR Toning (Tonowanie HDR), wiacz narzedzie
przesuwania (V), kliknij i przeciggnij je na plik

Z Zaznaczeniem na nowej warstwie. Pamieta;,

by przy przecigganiu przytrzymywac klawisz

Shift, aby wyréwnac do siebie te obrazy.
Nastepnie uzywajac skrétu Ctrl+Alt+G

(Mac: Command+Option+G), przytnij te warstwe
do krawedzi wyizolowanej warstwy znajdujacej sie
ponizej. Zmien tryb mieszania przycietej warstwy
na Soft Light (tagodne swiatto).

Krok 12.

Kliknij z wcisnietym klawiszem Ctr/ oryginalna
wyizolowang warstwe, aby zaznaczy¢ zaréwno
ja, jak i warstwe na gorze, a potem stworz

z nich obiekt inteligentny, klikajac prawym
przyciskiem myszy jedna z nich i wybierajac
Convert to Smart Object (Konwertuj na obiekt
inteligentny). Nastepnie przeciagnij te warstwe
obiektu inteligentnego na biezacy uktad

(z niebiesko-czarnym gradientem). Przejdz w tryb
swobodnego przeksztatcania za pomoca skrotu
Ctrl+T (Mac: Command+T), a potem nacisnij
Ctrl+0 (zero; Mac: Command+0), aby pokaza¢
uchwyty swobodnego przeksztatcania, i zmniejsz
obiekt w taki sposob, by pasowat do wymiardéw
dokumentu (przytrzymanie klawisza Shift

przy przecigganiu pozwala zachowac proporcje).
Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return).

;-.s"':" i : ﬂpa{ity: .;; EE"DEQJ Q

L »

—

Duplicate Layers...
Delete Layers

Convert to Smart Object

Create Clipping Mask

Link Layers
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Krok 13.

Teraz otwOrz pierwszy obraz rozprysku
wody, ktéry potaczymy ze zdjeciem tancerza.

Aby wyizolowac rozprysk, otworz panel Channels

(Kanaty, z menu Window [Okno]) i z wcisnietym
klawiszem Ctrl (Mac: Command) kliknij kanat
RGB. Jasnosc obrazu zostanie wczytana jako
zaznaczenie.

Krok 14.

Odwréc¢ zaznaczenie, naciskajac Ctrl+Shift+/
(Mac: Command+Shift+]). Nastepnie

przejdz do panelu Layers (Warstwy) i kliknij
ikone tworzenia nowej warstwy. Nacisnij
Shift+Backspace (Mac: Shift+Delete) i wybierz
White (Biate) z menu Use (Uzy)) w oknie Fill
(Wypetnij), aby wypetnic aktywne zaznaczenie
biela. Usun zaznaczenie, naciskajac klawisze
Ctrl+D (Mac: Command+D). Kliknij ponownie
warstwe tla, jeszcze raz wcisnij Shift+Backspace,
ale tym razem z menu Use (Uzyj) wybierz

Black (Czarne), co wypetni warstwe tta czernia.
Teraz dobrze widac wyizolowany biaty rozprysk.
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Krok 15.

Teraz narzedziem przesuwania przeciagnij
warstwe z rozpryskiem na gtéwny plik projektu.
(Schowatem tu warstwe z tancerzem, aby woda
byta lepiej widoczna). Przejdz do trybu
swobodnego przeksztatcania, a potem przeskaluj
rozprysk i obroc¢ go tak, by taczyt sie z kompozycja,
tak jak na rysunku. Kiedy skonczysz, nacisnij

Enter (Mac: Return).

Krok 16.

Teraz dodajmy styl warstwy, ktory poprawi
wyglad jasnych obszaréw. Kliknij ikone
dodawania stylu warstwy na dole panelu

Layers (Warstwy) i wybierz z menu Bevel and
Emboss (Faza i Ptaskorzezba). Ustaw Style (Styl)
na Inner Bevel (Faza wewnetrzna), Technique
(Technika) na Smooth (Wygtadzanie), Depth
(Gtebia) na 780%, Direction (Kierunek) na Down
(W daf), Size (Wysokosc) na 5 px, adla Soften
(Zmiekczanie) pozostaw wartos¢ 0 px. Usun
zaznaczenie pola Use Global Light (Uzyj
oswietlenia globalnego) i ustaw Angle (Kgt)

na 45°, a Altitude (Wysokosc) na 53°. Nastepnie
w Highlight Mode (Tryb podswietlenia) wybierz
Linear Dodge (Add) (Rozjasnianie liniowe
[Dodayj]), Opacity (Krycie) ustaw na 100%,

w Shadow Mode (Tryb cienia) wskaz Color Dodge
(Rozjasnianie) i jego Opacity (Krycie) rowniez
ustaw na 100%, a kolor cieni zmien na jasnoszary
(uzytem tu wartosci R: 213, G: 213, B: 213). Staraj
sie roznicowac te parametry, aby zapoznac sie

z roznymi mozliwymi do osiggniecia efektami.
Mozesz nawet trafi¢ na cos, co bardziej
przypadnie Ci do gustu. Wiasnie w ten sposob
wybratem ustawienia, ktore tu proponuje.
Kliknij OK, a potem zmien tryb mieszania warstwy
na Overlay (Naktadka).

ciqqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 17/.

Nacisnij Ctrl+J (Mac: Command+J), aby powielic
warstwe z rozpryskiem i jeszcze bardziej
zintensyfikowac efekt wody na tle. Jesli wyda

sie zbyt silny, obniz Opacity (Krycie) warstwy.
Jesli wytaczytes warstwe z tancerzem, wigcz jg
ponownie, a potem przeciagnij na gore listy

w panelu Layers (Warstwy), tak aby znalazta sie
przed woda.
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Teraz otworz drugi obraz z rozpryskiem i wyizoluj
go w taki sam sposob jak pierwszy. Kiedy
skonczysz, przenies go do gtéwnego pliku

i zmniejsz w trybie swobodnego przeksztatcania,
aby wygladat podobnie jak na rysunku.
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B solashpsd @ 100% (Layer 3. RGB/8Y) . Krok 19.

Nastepnie zastosuj do tej warstwy taki sam

styl jak do pierwszego rozprysku, przeciggajac
ikone stylu (fx) z pierwszej warstwy na druga

z weisnietym klawiszem Alt (Mac: Option).
Pamietaj tez, by zmienic tryb mieszania warstwy
na Overlay (Naktadka).

LAYERS

@ (}pacity:?

=

s | Owverlay 100% |
L N w -

LY o [ 4 8 Fill: | 100%

| ® Layer 1

Lavgf 3 mgf‘imf£§;§$

o

1 - Layer 2 copy o 8ed

8 Doc 1A2Wi7IM ]

&

¥

@By B osplash L Krok 20.

Teraz rozjasnij te warstwe z rozpryskiem,
powielajac ja i postepujac z nig tak jak z pierwsza
warstwa. Podkresli to ztudzenie, ze tancerz
zderza sie z woda, ktéry to efekt stworzymy

W nastepnej kolejnosci.

LAYERS

Overlay

W Effects
® Bevel and Embaoss

@ Layer 3 fx ~

W Cffects .
W Bevel and Embaoss .

Do L 420717 1M
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Krok 21. A
Kliknij znow pierwszg dodang warstwe
z rozpryskiem i ponownie jg powiel. Przejdz
do trybu swobodnego przeksztatcania za pomoca
skrotu Ctrl+T (Mac: Command+T), a potem kliknij
prawym przyciskiem myszy wewnatrz obwiedni
i wybierz Flip Horizontal (Odbij w poziomie).
Potwierdz przeksztatcenie klawiszem Enter
(Mac: Return).
: Fre Transform
ﬁ Layer 2 Scale
] Rotate
Skew
Distort
Perspective
Warp
Background Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90" CCW
&8 fx 4 ¥ . 31 #F Fii Vertical
Doe 142M/19.6M
|
} KrOk 2 2. @"’pi&ghpdsi{) ' _JE,_ R;Gﬁiﬁ} i e

Zeby lepiej widzie¢ efekty swoich dziatan, wylacz
wszystkie pozostate warstwy z rozpryskami,
klikajgc ikony oka obok ich miniatur, a pozostaw
widoczny tylko najnowszy rozprysk i tancerza.
Przeciggnij warstwe rozprysku na gore,
aby znajdowata sie przed sylwetka. Teraz
ponownie przetacz rozprysk w tryb swobodnego
przeksztatcania, zmniejsz go i obroc podobnie
jak na rysunku. To na jego bazie stworzymy
mape przemieszczenia, za pomoca ktorej
zmodyfikujemy sylwetke tancerza.

Layer 2 copy 2

Layer 3 copy fx "

&

Y

e %E ?%_
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Krok 23.

Wykonaj kopie tego pliku, wybierajac Duplicate
(Powiel) z menu Image (Obraz). Wytacz wszystkie
warstwy poza obroconym wiasnie rozpryskiem

| ttem. Kliknij warstwe tta, nacisnij Shift+Backspace
(Mac: Shift+Delete), w oknie Fill (Wypefnij) z menu
Use (Uzyj) wybierz 50% Gray (50% szarosci)

| kliknij OK. Dzieki temu powinnismy uzyskac
odwrdcony rozprysk na szarym tle. Stanowi on
naszq mape przemieszczenia. Opcja Displace
(Przemieszczanie) modyfikuje obraz w oparciu

O Jasne i ciemne obszary innego obrazu. Szare
powierzchnie sg ignorowane, dlatego w tym
przypadku tancerz zostanie przeksztatcony
wytgcznie w miejscu biatych obszaréw rozprysku.
Przejdz do menu Layer (Warstwy) i wybierz Flatten
Image (Sptaszcz obraz; mozesz odrzuci¢ ukryte
warstwy), a potem zapisz ten plik na pulpicie

i zamknij go.

Krok 24.

LAYERS |

(Przemieszczanie). Ustaw Horizontal Scale
(Skalowanie poziome) i Vertical Scale (Skalowanie
pionowe) na 50. Nie zmieniaj pozostatych
ustawien i kliknij OK. Kiedy pojawi sie okno
Choose a Displacement Map (Wybierz mape
przemieszczen), znajdz stworzony wtasnie plik
przemieszczenia, zaznacz go i kliknij Open

| 3 N (Otworz). Zauwaz, ze sylwetka tancerza zostata
H_WEMWM el Se i _ NS R | |  znieksztatcona przez rozprysk, dzieki czemu jego
| <Gy BRSNS zderzenie z woda wyglada bardziej wiarygodnie.
Wiacz pozostate warstwy rozpryskow, klikajac
miejsca, w ktorych znajdowaly sie wczesniej
ikony oczu.

e km Wroc¢ do giowfnego pliku projektu i kliknij
R T S e warstwe inteligentnego obiektu z tancerzem.
tock: [] o < @ Fill:| 100% fol o ; i )
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Krok 25.

Przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac: Command)

i kliknij miniature warstwy z rozpryskiem uzyte;
do stworzenia mapy przemieszczenia (Layer 2
copy 2 [Warstwa 2 kopia 2]), aby wczytac ja
jako zaznaczenie. Nastepnie wskaz warstwe

Z tancerzem i z wcisnietym klawiszem Alt

(Mac: Option) kliknij ikone dodawania maski
warstwy na dole panelu Layers (Warstwy).

W obszarze, na ktérym zachodzi znieksztatcenie,
model zostanie ukryty, co jeszcze bardziej
wzmocni efekt.

Krok 26.

Aby stworzy¢ ztudzenie, ze stopa tancerza
przenika przez wode, powiel jeszcze raz pierwszg
warstwe z rozpryskiem, przeciggnij jg na gore,

a potem w trybie swobodnego przeksztatcania
przeskaluj i obroc tak, by zastaniata jego stope,
tak jak na rysunku.
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Krok 27.

Teraz za pomocg maski stworzymy wrazenie,
jakby stopa tancerza rozpadata sie w drzazgi,
gdy przenika przez wode. Ponownie wiacz
narzedzie gradientu i upewnij sie, ze na pasku
Opcji wigczona jest opcja Foreground

to Transparent (Od koloru narzedzia

do przezroczystosci, druga ikona od lewej

w gornym rzedzie w prébniku). Zmien tryb
mieszania narzedzia na Dissolve (Rozpuszczanie)
i obniz Opacity (Krycie) do 75%. Upewnij sie tez,
ze wybrany jest gradient radialny, a kolorem
narzedzia jest czarny. Majac aktywng maske
warstwy (na warstwie z tancerzem), zacznij

od czubka buta i przeciagnij gradient nieznacznie
w gore. Dzieki efektowi wody stopa bedzie
wygladata, jakby sie rozpadata. Kiedy spojrzymy
jednak wyzej, na nodze zauwazymy plamki,
dlatego wiacz narzedzie rozmycia (w przyborniku
tuz pod gradientem), zmniejsz jego parametr
Strength (Sita) do 25% i zamaluj tyt stopy oraz
czes¢ nogi. Dzieki temu podkreslone zostanie
ztudzenie czystej wody.

Krok 28.

Aby tancerz bardziej wyrdzniat sie z tha, kliknij jego
miniature, a potem ikone dodawania nowego
stylu warstwy na dole panelu Layers (Warstwy)

| wybierz Outer Glow (Blask zewnetrzny). Zmien
tryb mieszania na Overlay (Naktadka), ustaw
Opacity (Krycie) na 100%, kliknij prébke koloru

| wybierz biel, a nastepnie ustaw Size (Rozmiar)

na 104 pxikliknij OK.

ciqqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 29.

Po dodaniu blasku nalezy jeszcze wzmocnic
nasycenie koloréw na ubraniu tancerza.
Dlatego kliknij ikone dodawania nowej warstwy
dopasowania na dole panelu Layers (Warstwy)
| wybierz Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).
W panelu Adjustments (Dopasowania)
przeciagnij suwak Saturation (Nasycenie)

na pozycje +25. Zeby dopasowanie wptyneto
tylko na tancerza, nacisnij Ctrl+Alt+G

(Mac: Command+Option+G), co przytnie
warstwe dopasowania do warstwy z sylwetka.

Krok 30.

Na koniec dodatem w tle (tuz nad jego warstwa)
nierowny biaty ksztatt, spajajacy ze sobg pozostate
elementy (wytgczytem tu wszystkie pozostate
warstwy, aby byto go lepiej widac). W tym celu
narysowatem prostokat z ustawieniem Fill Pixels
(Piksele wypetnienia) i biatym kolorem narzedzia.
Nastepnie przeszedtem do trybu swobodnego
przeksztatcania, kliknagtem prawym przyciskiem
myszy i wybratem Warp (Zawin), a potem Bulge
(Wybrzuszenie) z menu Warp (Zawin) na pasku
opcji, chwycitem gorny uchwyt kontrolny

| przeciggnatem nieco w dét. Ponownie kliknatem
prawym przyciskiem myszy i wybratem Skew
(Pochylenie), po czym wygiagtem ksztatt tak,

by jego lewa strona znajdowata si¢ nieco wyzej.
Dodatem do niego styl Drop Shadow (Cien)

z uzyciem pokazanych tu ustawien i ukrytem te
jego czes¢, ktora znajduje sie pod tancerzem,

za pomocg maski warstwy z narysowanym
czarnym gradientem radialnym. Czy byto to
konieczne? Nie, ale przypadto mi do gustu.
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