ROZDZIAL

7aawansowane efekty 10go

omne mozliwosci Photoshopa do tworzenia
orzyc¢ ztozone projekty tego typu, dlatego
posob na zademonstrowanie tego,

pozwala zobaczy¢, jak wykorzystac ogr
yt wielu instrukgji wyjasniajacych, jak tw
senie nowego logo Fiata to doskonaty s

Ten projekt
logo. Nie ma zb
uznatem, ze odtwor

co mozna 0siagnag, korzystajac z samego Photoshopa.

Krok 1.

Z menu File (Plik) wybierz New (Nowy) i stworz
nowy dokument, mierzacy okoto 7 na 7 cali

przy 100 ppi, a w pozycji Background Contents
(Zawartosc tta) wybierz White (Biate). Wtacz
narzedzie elipsy z przybornika (znajduje sie

tam, gdzie pozostate ksztatty), a na pasku opcji
kliknij ikone warstw ksztattow (pierwsza od lewej
PO prawej stronie miniatury narzedzia). Kliknij
tez probke koloru (na prawym koncu paska
opcji) i wybierz neutralng szaros¢. Nastepnie
przytrzymaj klawisz Shift, kliknij i przeciagnieciem
narysuj duze kofto, ktore siegnie prawie

do krawedzi dokumentu.

Krok 2.

Nastepnie wigcz narzedzie prostokata
zaokraglonego (réwniez w jednej grupie

z pozostatymi ksztattami) i na pasku opcji ustaw
Radius (Promieri) na 1 cal, a potem kliknij ikone
odejmowania od obszaru ksztattu (trzecia ikona
na prawo od pola Radius [Promien]). Narysuj
wewnatrz kota zaokraglony prostokat.
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Krok 3. GO Riettied 1 SO0 A0 R MM i it
Teraz wigcz w przyborniku narzedzie zaznaczenia |
bezposredniego (znajdujace sie pod narzedziem
zaznaczania sciezek) i za jego pomocg wskaz

tylko gorne uchwyty kontrolne zaokraglonego
prostokata. Kliknij i przeciagnij po tych punktach,
aby je zaznaczyc, albo kliknij je bezposrednio

z przytrzymanym klawiszem Shift. Zaznaczone
punkty sg wypetnione, a niezaznaczone puste.
Majac zaznaczone gérne punkty kontrolne,
nacisnij Ctrl+T (Mac: Command+T), aby przetaczyc
je w tryb swobodnego przeksztatcania. Nastepnie
przytrzymaj klawisz Alt (Mac: Command), kliknij
jeden z uchwytéw po bokach i przeciagnij

na zewnatrz, aby ksztatt stat sie nieco szerszy

na gorze niz na dole. Potwierdz przeksztatcenie
klawiszem Enter (Mac: Return).
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. 100% @ - Exposure works in 32-bitonly |
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Krok 4. OO Nonied- s 0 00 Shape A ROMB S i e
Nadajmy zewnetrznemu ksztattowi logo wrazenie e |
tréjwymiarowosci, stosujac kreatywne style
warstw. Kliknij ikone dodawania stylu warstwy
na dole panelu Layers (Warstwy) i wybierz Bevel
and Emboss (Faza i Ptaskorzezba). W pozycji Style
(Styl) pozostaw wiaczong opcje Inner Bevel (Faza
wewnetrzna), a w Technique (Technika) wybierz
Smooth (Wygfadzanie). Zwieksz Depth (Gfebia)
do 600%, a Size (Wysokos¢) do 100 px. W sekg;ji
Shading (Cieniowanie) ustaw Angle (Kgt) na 126°,
a Altitude (Wysokos¢) na 42°.
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Krok 5.
Nastepnie kliknij miniature Gloss Contour
(Kontur potysku), aby otworzy¢ Contour Editor
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3 B . s sie, przeciagajac uchwyty kontrolne. Mozemy

| | ( Load.. ) dodawa¢ punkty kontrolne, klikajac bezposrednio
krzywa. Dodaj punkty, ustaw je tak jak na

| ‘ a': Save... ) _ & = ;
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Krok 6.

Teraz wroc€ do opcji Bevel and Emboss

(Faza i Ptaskorzezba), ustaw Highlight Mode

(Tryb podswietlenia) na Hard Light (Ostre swiatfo),
zachowaj kolor biaty i zwieksz Opacity (Krycie)

do 100%. W pozycji Shadow Mode (Tryb cienia)

po prostu zwieksz Opacity (Krycie) do 100%.

Nie klikaj jeszcze OK.
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Krok 7.

Nastepnie kliknij Satin (Satyna) po lewej stronie
okna i wybierz tryb mieszania Screen (Ekran).
Kliknij probke koloru i jako wartos¢ numeryczna
(pod polami RGB) wpisz #bbelff. Kliknij OK

w probniku koloréw, aby potwierdzi¢ wybor
koloru. Nastepnie ustaw Opacity (Krycie)

na 75% a Angle (Kgt) na 129°. Zwieksz Distance
(Odlegtosc) do 209 px, a Size (Rozmiar) do 50 px.
Wciaz nie klikaj jeszcze OK.

Krok 8.
Na koniec kliknij Inner Glow (Blask wewnetrzny)

po lewej i wybierz tryb mieszania Screen

(Ekran). Wskaz ten sam odcien niebieskiego,

jaki wykorzystalismy w stylu Satin (Satyna).
Nastepnie ustaw Opacity (Krycie) na 75%, a Size
(Rozmiar) na 49 px i kliknij OK. Realistyczny efekt
chromu uzyskaliSmy tu wytacznie za pomoca
stylow warstw. Pamietaj, ze ze stylami warstw
warto eksperymentowac, poniewaz podobnie
jak pedzle, mozna je taczy¢ na niewyobrazalnie
wiele sposobow.
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Krok 9.

Teraz chcemy jeszcze bardziej pokresli¢ krawedzie
kolejnym efektem fazy, ale styl warstwy Bevel

and Emboss (Faza i Ptaskorzezba) zostat juz
wykorzystany. Nie ma problemu, wykonamy

po prostu kopie tej warstwy, naciskajac Ctrl+J
(Mac: Command-+)), i skasujemy styl na duplikacie,
chwytajac ikone fx na warstwie i przeciagajac ja

na ikone kosza na dole panelu.

Krok 10.

Kliknij ponownie ikone dodawania stylu warstwy

| wybierz Bevel and Emboss (Faza i PfaskorzeZzba),
aby stworzy¢ nowy efekt. Zwieksz Depth (Gfebia)
do 300% i ustaw Size (Wysokosé) na 5 px.
Nastepnie przejdz do sekcji Shading (Cieniowanie)
| ustaw Angle (Kgt) na 62°, a Altitude (Wysokos¢)
na 32°. Kliknij skierowang w dot strzatke obok
miniatury Gloss Contour (Kontur potysku)

| wybierz Ring Contour (Pierscien, drugi

w drugim rzedzie). Teraz, aby ta faza potaczyta sie
z oryginalnym ksztattem, kliknij Blending Options
(Opcje mieszania) na gorze po lewej i w Advanced
Blending (Mieszanie zaawansowane) obniz Fill
Opacity (Krycie wypetnienia) do 0%. Dzieki temu
kopia szarego ksztattu stanie sie niewidoczna,

a pozostanie tylko efekt fazy, ktory potaczy sie

z oryginalnym ksztattem.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

To dobry moment, zeby zapisac plik, jesli tego
jeszcze nie zrobite$! Nastepnie powiel go,
wybierajac Image/Duplicate (Obraz/Powiel),
poniewaz musimy stworzyc z tej grafiki mape
przemieszczenia. W duplikacie uaktywnij warstwe = e
tta i nacisnij Shift+Backpace (Mac: Shift+Delete), '_;.;; A e e

a potem wybierz 50% Gray (50% szarosci) z menu s B2

: : . " ? Use: | 50% Gray
Use (Uzyj) okna dialogowego Fill (Wypetnij). | |
Przejdz do Layer/Flatten Image (Obraz/Sptaszcz | o LB 1
obraz) i sptaszcz obraz. Zapisz ten plik na pulpicie HEP IR alle T T e iRl S |
w formacie PSD, aby méc wykorzystac go jako Mode: | Nﬁ?m?lm“m ;
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Krok 12.

Tu z kolei mamy zwykte zdjecie plazy, ktérego
uzyjemy jako odbicia w chromowanej
powierzchni. Nacisnij Ctr/+Shift+U

(Mac: Command+Shift+U), aby usunac

kolor, a potem narzedziem przesuwania (V)
przenies je na swoj gtowny plik z logo i umiesc¢
ponad pozostatymi warstwami. W trybie
swobodnego przeksztatcania (nacisnij Ctr/+T
[Mac: Command+T]) przeskaluj zdjecie tak,

by przykrywato caty obszar roboczy, naciénij
Enter (Mac: Return), a potem zaznacz wszystko,
uzywajac klawiszy Ctrl+A (Mac: Command+A).
Kiedy zaznaczony bedzie caty obszar roboczy,
przejdz do menu Image (Obraz) i wybierz

Crop (Kadruj), aby pozbyc sie czesci zdjecia
wychodzacych poza krawedz, poniewaz
zmienityby one rezultat przemieszczenia.
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Krok 13.

ByC moze spodziewasz sie, ze zastosujemy mape
przemieszczenia za pomoca filtra Displace
(Przemieszczanie). Ot6z nie! Uzyjemy do tego celu
filtra Glass (Szkfo). Dzieki temu znieksztatcenie
bedzie znacznie gtadsze. Dlatego przejdz do menu
Filter (Filtr) i z pozycji Distort (Znieksztafcanie)
wybierz Glass (Szkto). W oknie dialogowym filtra
kliknij matg ikone na prawo od menu Texture
(Tekstura) i z menu rozwijanego wybierz Load
Texture (Wczytaj teksture). Kiedy otworzy sie okno
Load Texture (Wczytaj teksture), znajdz plik z mapa
przemieszczenia i kliknij Open (Otworz, Mac: Load
[Wczytajl). Ustaw Distortion (Znieksztafcenie)

na 17, a Smoothness (Gtadkos¢) na 3 i kliknij OK.

Krok 14.

Teraz z wcisnietym klawiszem Alt (Mac: Option)
kliknij i przeciagnij maske wektorowa z warstwy
ksztattu na warstwe ze zdjeciem plazy, jak
widac na rysunku. Maska zostanie skopiowana
na zdjecie i obetnie je tak samo jak warstwe

z ksztattem. Na koniec zmien tryb mieszania
warstwy na Overlay (Naktadka), aby potaczyc ja
z efektem chromu.
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Teraz stworzymy wnetrze logo. Wigcz narzedzie
zaznaczania bezposredniego i kliknij wewnatrz
ksztattu na ktorejkolwiek z jego warstw. Otworz
panel Paths (Sciezki, Window/Paths [Okno/
Sciezki]) i kliknij ikone wczytywania $ciezki

jako zaznaczenia (trzecia od lewej) na dole,

aby wczytac te sciezke jako aktywne zaznaczenie.
Wewnetrzna sciezka tworzona byta w trybie
odejmowania od obszaru ksztattu, dlatego
zaznaczenie bedzie odwrocone. Nacisnij po prostu
Ctrl+Shift+l (Mac: Command+Shift+l),

aby je odwrdcic i wybrac¢ wnetrze logo.

R
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| Layer 1 Vector Mask

100 AN

Nastepnie kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
na dole panelu Layers (Warstwy) i upewnij sie,

ze pojawi sie ona na samej gorze. Kliknij probke
koloru narzedzia i wybierz czerwien

(R: 103, G: 0, B: 0). Nacisnij Alt+Backspace

(Mac: Option+Delete), aby wypetnic¢ zaznaczenie
tym kolorem, a nastepnie usun zaznaczenie,
stosujac skrot Ctr+D (Mac: Command+D).

Teraz dodaj styl warstwy Inner Glow (Blask
wewnetrzny), ustaw tryb mieszania na Multiply
(Pomnoz), a Opacity (Krycie) na 75%. Kliknij probke
koloru i wybierz czerii. Potem przejdz do sekg;ji
Elements (Elementy) i ustaw Choke (Podlewka)
na 29%, a Size (Rozmiar) na 59 px, ale nie klikaj
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Krok 17.

Nastepnie kliknij Satin (Satyna) w lewej czesci
okna Layer Style (Styl warstwy). Ustaw tryb
mieszania na Color Dodge (Rozjasnianie), kliknij
probke koloru i wybierz jasny réz. Uzytem tu
wartosci R: 247, G: 202, B: 202. Ustaw Opacity
(Krycie) na 50%, Angle (Kqt) na 105°, Distance
(Odlegtos¢) na73 px, a Size (Rozmiar)na43 px.
Kliknieciem OK wprowadz te style warstw.

Krok 18.

Na koniec dodaj styl warstwy Outer Glow

(Blask zewnetrzny; w poprzednim kroku
musielismy klikna¢ OK, zeby potwierdzic kolory).
Kliknij probke koloru, a nastepnie kolejnym
kliknieciem pobierz czerwony obszar logo.
Zwieksz Size (Rozmiar) do 10 px i kliknij OK.
Jak widac¢, wewnetrzny ksztaft nabiera juz pewne;
trojwymiarowosci i sprawia teraz wrazenie, jakby
czerwien odbijata sie w krawedziach chromu.

A uzylismy tylko stylow warstw!

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Teraz dodajmy efekt rastra, aby zakonczyc prace e
nad obszarem srodkowym. Klawiszem D zmien T —— T

L | : - I
if.l L Size 1

kolor narzedzia na czarny, a nastepnie stworz i | o — ||
nowa, pustg warstwe i wypetnij jg 50-procentowg fwj; s _._;"
szaroscia. Przejdz do menu Filter (Filtr) i z pozycji B ' i
Sketch (Szkic) wybierz Halftone Pattern
(Wz6r rastra). W menu Pattern Type (Rodzaj |
wzorka) wskaz Line (Linia). Ustaw Size (Rozmiar)

na 1, a Contrast (Kontrast) na 0 i kliknij OK.

Krok 20.

Domyslnie filtr Halftone Pattern (Wzor rastra)
rysuje linie poziome, dlatego przejdz do menu
Edit (Edycja) i w Transform (Przeksztat¢) wybierz
Rotate 90° CW (Obrdéc 90° w prawo).
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Krok 21.

Przejdz do trybu swobodnego przeksztatcania

| zmniejsz wzor tak, by byt tylko nieco wiekszy

od wewnetrznego ksztattu logo. Nastepnie kliknij
go prawym przyciskiem myszy, bedac wciaz

w trybie swobodnego przeksztatcania, i wybierz
Warp (Zawin). Na pasku opcji przejdz do menu
Warp (Zawijanie) i wybierz Inflate (Napetnij),

a potem zmniejsz parametr Bend (Wygnij) do 2%.
Potwierdz zmiane klawiszem Enter (Mac: Return).
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Krok 22.

Przytrzymaj klawisz Alt (Mac: Option) i kliknij
pomiedzy tg a nizszg warstwa, aby przyciac

wzor rastrowy do czerwonego ksztaftu ponize
(wskaznik myszy zmieni sie w zachodzace

na siebie czarne i biate kota). Nastepnie zmien tryb
mieszania warstwy na Hard Light (Ostre swiatto)

| zmniejsz Opacity (Krycie) do 25%.
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ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Teraz dodajmy do logo jeszcze jeden efekt | — e f
swietlny. Wigcz w przyborniku narzedzie
zaznaczania eliptycznego (albo naciskaj Shift+M,
az stanie sie aktywne) i narysuj duze zaznaczenie,
nieco przesuniete wzgledem srodka, tuz

ponizej gornej krawedzi chromu, podobnie jak
na rysunku. Nastepnie zmien kolor narzedzia

na biaty i wigcz gradient (G) w przyborniku.
Kliknij skierowang w dot strzatke obok miniatury
gradientu na pasku opcji, aby otworzy¢ probnik,
wybierz gradient Foreground to Transparent

(Od koloru narzedzia do przezroczystosci,

drugi od lewej w gérnym rzedzie) i kliknij

ikone gradientu liniowego (pierwsza na prawo
od miniatury). Stworz nowg, pustg warstwe

I narysuj gradient, zaczynajac odrobine

nad gorng krawedzig aktywnego zaznaczenia

| przeciggajac w dot.

| - 1 Y nrvic
i Narmal @ Opacity: EEDU;@
| b [0/ + @ Mlowl o) 1

-

!
| » § Layer 4
é
|
|

e AR

. ﬁg:fg%j Layer 3

b e
-

Krok 24. 800 . .. .. %United-1psd©100% Gayerd LayerMask/B)t
Usun zaznaczenie, a potem kliknij ikone i
tworzenia nowej maski warstwy na dole panelu
Layers (Warstwy), aby dodac nowa, biatg maske
do warstwy z gradientem. Upewnij sie, ze jako
kolor narzedzia wybrana jest teraz czern, i narysuj
gradient przy lewej oraz prawej krawedzi, aby biel
gradientu nie wychodzita na obszary chromu.
Wzmocni to ztudzenie tréjwymiarowosci.

| 100% | f&|  Exposure warks in 32-bitonly P
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Na koniec dodajmy na srodku tekst. Wybratem
tu czcionke o nazwie Industria, ale odpowiedni
bedzie tez kazdy inny skondensowany kréj pisma.
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| ~— Czy pamietasz styl warstwy Bevel and Emboss

(Faza i Ptaskorzezba), ktorego uzylismy jakis czas

temu, aby podkresli¢ krawedzie chromu na drugiej

warstwie z ksztatltem? Skopiuj ten styl na warstwe

tekstowa (kliknij z wcisnietym klawiszem Alt

| przeciggnij go z warstwy ksztattu). Kiedy zostanie

zastosowany, kliknij dwukrotnie nazwe stylu,

aby otworzyc okno Layer Style (Styl warstwy)

| zmodyfikowac ustawienia. W opcjach Bevel

) E and Emboss (Faza i Plaskorzezba) zmien Size

g e, | (Wysokos¢) na 3 px. Kliknij Drop Shadow (Cien)

LA ‘iﬁ — R " polewejiustaw Distance (Odleglosé) na 11 px,
G / a Size (Rozmiar) na 3 px. Nastepnie kliknij

Gradient Overlay (Nafozenie gradientu). Ustaw

tryb mieszania na Hard Light (Ostre swiatto),

a Opacity (Krycie) na 100%. Zmien styl gradientu

na Radial (Radialny), ustaw Angle (Kgt) na 132°,

zaznacz pole Reverse (Odwroc), zwieksz Scale

(Skala) az do 150%. Kliknij OK.
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Krok 27.

Teraz chcemy przeniesc to logo do innego
projektu, najlepiej bez sptaszczania obrazu —

na wypadek koniecznosci wprowadzenia zmian.
Dlatego wylacz warstwe tta, klikajgc ikone oka

po jego lewej stronie, a potem kliknij z wcisnietym

klawiszem Ctrl (Mac: Command) wszystkie |
" . . ’ e | Background | |

warstwy sktadajace sie na logo, aby je zaznaczyc. . <;

Kliknij prawym przyciskiem myszy jedng z warstw s 2

_ _ ’ ) | . Duplicate Layers... e & 0 @ 3 &3 = |

i wybierz Convert to Smart Object (Konwertuj b | Delete Layers e

. . . . . | | Background

na obiekt inteligentny), aby osadzic je wszystkie | | Convert to Smart Object

w obiekcie inteligentnym. Wszystko znajdzie sie — e 5 Rasterize Layers

przez to na jednej warstwie, ale poszczegolne T

warstwy wcigz zostang zachowane (mozna klikngc

dwukrotnie miniature inteligentnego obiektu,

aby otworzyc¢ plik warstwowy).

K ro I( 2 8 A gf}gi;;;.s : logo :;,,,~‘"‘ |

Na zakonczenie dodajmy do logo realistyczne tto.
Mamy tu obraz skory, ktéry doskonale nada sie
do tego celu.
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Krok 29.

Przenies obiekt inteligentny z ukoriczonym

logo na obraz ze skérzanym ttem i uzyj trybu
swobodnego przeksztatcania, aby go w razie
potrzeby zmniejszy¢. Nastepnie uzyj stylu
warstwy Bevel and Emboss (Faza i Plaskorzezba).
Wykorzystaj pokazane tu opcje, dzieki ktérym
logo bedzie wygladato jak przymocowane

do skory. Nastepnie dodaj styl warstwy Outer
Glow (Blask zewnetrzny) z pokazanymi obok
ustawieniami. Na koniec kliknij po lewej Drop
Shadow (Cieni) i zmniejsz intensywnos¢ cienia,
obnizajac Opacity (Krycie) do 50% i zwiekszajac
rozmiar do 25 px. Usun zaznaczenie pola Use
Global Light (Uzyj oswietlenia globalnego) i kliknij
obraz, aby recznie zmienic potozenie cienia

na lewy dolny rég. Kliknij OK.

Na tym etapie do dodania pozostaty tylko
detale, poniewaz caty projekt jest juz zasadniczo
skonczony, ale jesli, tak jak ja, masz sktonnos¢
do obsesji, potrafisz zapewne doszlifowywac
obraz przez caty dzien. Na jakims etapie trzeba
jednak przestac. Rozwazatem dodanie malutkiego
rozbtysku z wykorzystaniem pedzla z rozdziatu 1.,
ale zdecydowatem, ze w niczym on nie pomoze,
| postanowitem w tym miejscu zakonczy¢ prace.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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