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KROK 1. Wybierz polecenie New (Nowy) zmenu '-";‘ Dt § 830 e e Mk
File (Plik), aby utworzy¢ nowy dokument. Wybierz o
opcje Web (Internet) z listy Preset (Ustawienia .
domysine) w oknie dialogowym New (Nowy), za$ “
z listy Size (Rozmiar) w tym samym oknie wybierz d
opcje 800x600i kliknij przycisk OK. Wtacz narzedzie J
Rounded Rectangle (Prostokqt zaokrqglony) 3
— mozesz to zrobi¢ przy uzyciu menu narzedzi :
ksztattéw, pokazanego na rysunku obok, lub po “
prostu nacisnac¢ Shift+U tyle razy, ile bedzie trzeba,
aby je wigczy¢. Kliknij trzeci (ostatni) przycisk od ;

lewej strony, znajdujacy sie w niewielkiej grupie

przyciskéw na pasku opcji programu — dzieki

temu otrzymany ksztatt bedzie zwyktym obrazkiem sktadajacym sie z pikseli, a nie warstwa ksztattu (takie jest
bowiem ustawienie domysine) ani $ciezka (w tym celu nalezatoby klikna¢ drugi przycisk). Précz tego trzeba bedzie
tez silniej zaokragli¢ narozniki prostokata, zwieksz zatem warto$¢ parametru Radius (Promieri) do 15 pikseli (pole
tego parametru zostato oznaczone na rysunku). Domysina wartos$¢ tego parametru wynosi 10 i jest zbyt matfa na
potrzeby tego projektu (nietrudno zgadnac, ze zwiekszanie tego parametru powoduje coraz silniejsze zaokraglenie
naroznikéw). Kliknij przycisk Create a New Layer (Utwdrz nowq warstwe) w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy),
nacisnij klawisz D, aby zmieni¢ biezacy kolor narzedzia na czarny, a nastepnie kliknij i przeciagnij kursorem myszy
w oknie dokumentu, aby utworzy¢ duzy, czarmy prostokat z zaokraglonymi rogami — taki jak na rysunku obok.

KROK 2. Kolejny etap pracy polegat bedzie na ., — s,
utworzeniu gradientu, zmieniajacego sie od rr ase Al — " Lasl s
ciemnego do jasnego i z powrotem do ciemnego L ; F g ' ; Z

odcienia czerwieni. Najprostszy sposéb na

zaprojektowanie takiego gradientu polega na e | g T oo, o
przerobieniu jednego z istniejacych trzykolorowych P =
gradientow. Wlacz narzedzie Gradient (G),

a nastepnie kliknij miniature biezacego gradientu
na pasku opdji programu, aby otworzyc okno
dialogowe Gradient Editor (Edytor gradientow).
Kliknij miniature ésmego gradientu w drugim
rzedzie — nosi on nazwe Orange, Yellow, Orange (Pomarariczowy, Z6tty, Pomarariczowy). W celu zmiany koloru

w wybranym miejscu gradientu nalezy dwukrotnie kliknac jeden z niewielkich znacznikéw znajdujacych sie pod
paskiem ilustrujacym jego przebieg, posrodku edytora gradientéw. Na ekranie pojawi sie wdwczas okno dialogowe
Color Picker (Prébnik koloréw), w ktdrym bedziesz mégt wybrac odpowiedni odcien (skonfiguruj gradient tak,

by po obydwu stronach konczyt sie ciemnym odcieniem czerwieni, za$ posrodku nadaj mu kolor jasnoczerwony).
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KROK 3. Po skonfigurowaniu wszystkich

odcieni gradientu kliknij przycisk OK. Otwérz
panel Layers (Warstwy), przytrzymaj klawisz

Ctrl (Mac OS: Command) i kliknij miniature
warstwy z utworzonym wczesniej ksztattem, aby
obrysowac go ramka zaznaczenia (patrz rysunek).
Wiacz narzedzie Gradient, a nastepnie kliknij

i przeciagnij po skosie, poczawszy od lewego
dolnego rogu ksztattu do jego prawego gdérnego
naroznika (wtasciwy kierunek pokazany zostat

na rysunku), aby wypetnic¢ cate zaznaczenie
zmodyfikowanym przed chwilg gradientem.
Naci$nij Ctrl+D (Mac OS: Command-+D), aby
anulowac niepotrzebne juz zaznaczenie.

KROK 4. Krawedzie prostokata trzeba teraz
nieznacznie uwypuklic i zaakcentowaé (chodzi
gtdéwnie o rozjasnienie gérnego, poziomego
brzegu narysowanego ksztattu). Kliknij przycisk
Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy),
znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy), i wybierz opcje Bevel and Emboss
(Faseta i ptaskorzeZba) z menu, ktore sie
wowczas pojawi. Zmien wartos¢ parametru
Depth (Gfebia) w oknie dialogowym Layer
Style (Styl warstwy) na 100%, odszukaj sekcje
Shading (Cieniowanie), nadaj parametrowi
Angle (Kqt) wartos¢ 90° (dzieki czemu gérna
krawedz prostokata zostanie silnie rozjasniona),
w polu parametru Altitude (Wysoko$¢) wpisz
26°, na koniec za$ zwieksz wartos¢ parametru
Opatcity (Krycie) w sekcji Highlight Mode (Tryb
podswietlenia) na 100%. Dzieki wszystkim
wymienionym poprawkom gérna krawedz
prostokata stanie sie naprawde jasna.

ciqg dalszy na nastepnejstronie
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KROK 5. Utworzony ksztatt nalezy ponadto
obrysowac cienka czarng obwddka, do tego

za$ ponownie przydadza sie efekty warstw.

Jedli kliknates OK po skonfigurowaniu ustawien
efektu Bevel and Emboss (Faseta i pfaskorzeZba)
w poprzednim punkcie ¢wiczenia, to ponownie
kliknij przycisk Add a Layer Style (Dodaj styl
warstwy), tym razem jednak wybierz efekt

0 nazwie Stroke (Obrys). Jesli go nie kliknates,

to wystarczy, ze klikniesz nazwe tego efektu

po lewej stronie okna dialogowego Layer Style
(Styl warstwy). Zwieksz wartos¢ parametru Size
(Rozmiar) do 3 pikseli (pozostate ustawienia
obrysu mozesz pozostawi¢ bez zmian) i kliknij
przycisk OK, by otoczy¢ prostokat czarng obwddka
(patrz rysunek). Uwaga: Jesli tworzytes wezesniej
obrys w innym kolorze, to powinienes zmienic go
na czarny przy uzyciu pola Color (Kolor) i prébnika
Color Picker (Prébnik kolorow).

KROK 6. Kolejny etap pracy polegat bedzie na
zaznaczeniu dolnej czesci (okoto jednej czwartej
wysokosci) prostokata. Mozna to zrobic na kilka
réznych sposobdw, tym razem jednak chciatbym
pokazac Ci pewna sprytng sztuczke, ktéra utatwia
tworzenie takich zaznaczeh. Wlacz narzedzie
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgqtne)
(M) i narysuj prostokatne zaznaczenie,
obejmujace dolng czesé czerwonego ksztattu
(oczywiscie, bedzie ono obejmowato takze

spore fragmenty biatego tla, lecz nie musisz sie
tym przejmowac). Po utworzeniu zaznaczenia
wlacz narzedzie Move (Przesuniecie) (V) i naciénij
klawisz strzatki w gére (tylko raz). Zaznaczenie
zostanie wowczas automatycznie dopasowane
do konturéw czerwonego prostokata (patrz
rysunek). Zastanawiasz sie, dlaczego tak sie stato?
Otéz dlatego, ze czerwony prostokat znajduje

sie na oddzielnej warstwie dokumentu, ktdra
(jako jedyna w tej chwili) byta aktywna. Préba
przesuniecia tej warstwy za pomoca narzedzia
Move (Przesuniecie), gdy narysowane zostato
zaznaczenie obejmujace przynajmniej czesé
prostokata, sprawia, ze Photoshop automatycznie
rezygnuje z tych czesci zaznaczenia, ktére znajduja
sie w pustych miejscach warstwy. Na koniec zmien
kolor narzedzia na czarny, nacisnij Alt+Backspace
(Mac OS: Option+Delete), aby wypeic tym
kolorem cate otrzymane zaznaczenie, i anuluj je.
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KROK 7. Otwdrz dowolne, plenerowe zdjecie (jesli
chcesz, mozesz pobraé w tym celu przyktadowa
fotografie z palmami ze strony internetowej, ktorej
adres podany zostat we wstepie). Wiacz narzedzie
Move (Przesuniecie), kliknij wczytana fotografie

i przeciagnij ja do okna z projektem. Umies¢
fotografie tak jak na rysunku obok — jej gérna
czes$¢ powinna do$c znacznie wystawad poza
obreb prostokata. Uwaga: Jesli skonfigurowates
Photoshopa w taki sposoéb, by poszczegélne
projekty byty otwierane nie w oddzielnych
oknach, lecz w zaktadkach, to przeciagnij zdjecie
ponad zaktadke dokumentu z czarno-czerwonym
prostokatem, przytrzymaj wcisniety przycisk
myszy tak dtugo, az dokument ten pojawi sie

na ekranie, a nastepnie przesun kursor ponad
prostokat i dopiero teraz zwolnij przycisk myszy.
Jedli nie uzywasz systemu ,zaktadkowego”

i chciatbys utozy¢ okna z dokumentami, by byly
one widoczne jednoczesdnie, wydaj polecenie
Window/Arrange/Cascade (Okno/Utéz/Kaskada).

©SCOTT KELBY
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KROK 8. Kliknij przycisk Create a New Layer
(Utwdrz nowq warstwe), znajdujacy sie w dolnej
czesci panelu Layers (Warstwy), aby utworzy¢
nowa, pustg warstwe dokumentu. Ponownie
wlacz narzedzie Rounded Rectangle (Prostokqgt
zaokrgglony), tym razem narysuj jednak szeroki,
niski prostokat, podobny do pokazanego na
rysunku obok. Po narysowaniu prostokata siegnij
do panelu Layers (Warstwy), nacisnij i przytrzymaj
klawisz Ctrl (Mac OS: Command), a nastepnie
R kliknij miniature warstwy z tym prostokatem,

aby utworzy¢ zaznaczenie odpowiadajace jego
ksztattowi. Poniewaz celem catej opisanej w tym
kroku operacji byto uzyskanie tego wiasnie
Zaznaczenia, mozesz z powodzeniem usungé
warstwe z ksztattem, na podstawie ktérego zostato
ono utworzone — przeciagnij ja ponad przycisk
z symbolem kosza, znajdujacy sie w dolnej czesci
panelu Layers (Warstwy).
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KROK 9. Po usunieciu warstwy ksztattu . Ya¥s1 Unlitled-2 @ 100N Layer 6, RGB(E1 ™
automatycznie wybrana zostanie warstwa :
zawierajgca zdjecie, a zaznaczenie powinno by
nadal aktywne. Jesli tak jest w istocie, naciénij

: : & o :
Ctrl+Shift+ (Mac OS: Command-+Shift+), aby T 0 . ém‘ 5
zamieni¢ miejscami fragmenty zaznaczone | lh“ l. 1.". e i

i niezaznaczone. W efekcie powinienes otrzymac
zaznaczenie obejmujace caty obszar projektu,

z wyjatkiem waskiego paska z zaokraglonymi
rogami. Nacisnij klawisz Backspace (Mac OS:
Delete), aby usunac cate zdjecie, z wyjatkiem
zawartosci wspomnianego paska (patrz rysunek). i
Zaznaczenie mozna juz anulowaé — nie bedzie Ci i
potrzebne.

KROK 10. Dolna cze$¢ zdjecia nalezy przerobic

w taki sposob, by tagodnie wtapiata sie ona

w czerwone tto. Aby uzyskac tego typu efekt,
kliknij przycisk Add Layer Mask (Utwérz maske
warstwy), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu
Layers (Warstwy) — jest to trzeci przycisk, liczac
od lewej, zaznaczony na rysunku obok. Wiacz
narzedzie Gradient i kliknij przycisk ze skierowana
w dot strzatka, znajdujacy sie po prawej stronie
miniatury biezagcego gradientu, aby wyswietli¢
przybornik z gradientami. Kliknij trzeci gradient od
lewej strony, w gérnym rzedzie miniatur — nosi
on nazwe Black, White (Czarny, Bialy). Uzbrojony

w ow gradient, kliknij tuz ponad dolna krawedzig LAYERS
. . [ Normal fed Opacity: [100%
pozostatego fragmentu zdjecia, a nastepnie '
300N [i] L i3 <o
przeciaggnij kursorem myszy w gére, niemal ™ ek B @ Fil[100x o)
do gérnego brzegu fotografii. Po zwolnieniu

SN
przycisku myszy fotografia zostanie zamaskowana =

i bedzie fagodnie wtapiata sie w czerwone tto.
dl
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KROK 11. Jak na razie uzyskany efekt

nie prezentuje sie zbyt atrakcyjnie. Jego
udoskonalenie wymaga jednak tylko dwéch
bardzo prostych poprawek: na poczatek siegnij do
panelu Layers (Warstwy) i zmien tryb mieszania
warstwy ze zdjeciem z Normal (Zwykt#y) na
Screen (Ekran), dzieki czemu fotografia stanie

sie jasniejsza i w pewnym stopniu przezroczysta,
potem za$ zmniejsz warto$¢ parametru Opacity
(Krycie), wskutek czego zdjecie zostanie niejako
wtopione w tto. Teraz (patrz rysunek) catosc

LAYERS

[ Screen

w Dpaci?_: |409; H

Lock: |[]| || @ q; powinna prezentowac sie znacznie lepiej —
R _| czerwony prostokat sprawia wrazenie potyskujacej
& Ay ) = tabliczki, w ktorej odbija sie najblizsze otoczenie.
o [\ ] B 0Pk 3 = — | —-
B Fffects

& Bevel and Emboss

B Stroke
|§ Background a

KROK 12. Kliknij warstwe z czerwonym
prostokatem i wybierz efekt Drop Shadow

(Cier’) z menu wyswietlanego po kliknieciu
przycisku Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy),
znajdujacego sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy). Zmien warto$¢ parametru Angle (Kgt)
na 48°, parametrom Distance (Odlegtosc) i Size
(Rozmiar) nadaj, odpowiednio, wartosci 1321,

a nastepnie kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ cien
SPORTS FASHION padajacy w lewa strone i w dot tabliczki. Na koniec
trzeba jeszcze dodac jakie$ elementy tekstowe
— wigcz narzedzie Horizontal Type (Tekst) (T),
wybierz pasujaca czcionke i uzupetnij logo

o dowolne napisy (napis,CSR” zostat utworzony
przy uzyciu czcionki o nazwie Satisfaction, ktéra
mozna kupi¢ w cenie 15 dolardéw w serwisie
MyFonts.com, za$ do utworzenia napisu ,Sports
Fashion” uzytem kroju Eurostile Bold Extended).
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