ZAAWANSOWANE TECHNIKI
PRACY ZWARSTWAMI

Tematyka lekg;ji

W tej lekcji opisano, jak:

* importowac warstwy z innych plikow,

* przycinac warstwy,

* tworzy¢ i edytowac warstwy korekcyjne,

» tworzy¢ efekty tréjwymiarowe za pomoca filtra Vanishing Point
(Punkt zbiegu),

* wykorzystywa¢ kompozycje warstw do prezentacji swoich prac,
e zarzadza¢ warstwami,

* splaszczac obraz zlozony z warstw,

scalac i stemplowac warstwy.

Na ¢wiczenia w ramach tej lekeji nalezy przeznaczy¢ niecala godzine.
Folder Lesson09 trzeba skopiowa¢ na dysk twardy. Podczas pracy pliki

startowe beda na ogét zachowywane, ale w razie potrzeby bedzie mozna je
przywrdcié, kopiujac ponownie z plyty stanowiacej zatacznik do ksigzki.
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Dysponujac podstawowa wiedzg na temat warstw,
mozemy przystapi¢ do tworzenia bardziej ztozonych
efektdéw z zastosowaniem masek warstw, warstw
korekcyjnych, filtréw i rozmaitych styléw warstw,

a takze z wykorzystaniem warstw pochodzacych
zinnych dokumentéw.
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Rozpoczynamy prace

W tej lekcji utworzymy obraz przedstawiajacy opakowanie telefonu komoérkowego.

W tym celu polgczymy kilka obrazéw w jeden wielowarstwowy. Dla celéw prezentacji
utworzymy trzy rézne wersje w formie kompozycji warstw. Praca nad tym projektem
bedzie doskonata okazja do blizszego zapoznania si¢ z warstwami korekcyjnymi, stylami
i maskami warstw oraz filtrami. Aby nabra¢ wprawy w postugiwaniu si¢ warstwami,
warto eksperymentowa¢ — nie ograniczajac si¢ tylko do prezentowanych tu ¢wiczen

— z13czeniem rozmaitych filtréw, efektéw, masek oraz innych atrybutéw warstw.

1 Uruchom Photoshopa i aby przywroci¢ domy$lne ustawienia programu,
natychmiast przytrzymaj wcisniete klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows)
lub Command+Option+Shift (Mac OS) (zob. punkt ,,Przywracanie ustawien
domyslnych” na stronie 14).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi si¢ na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes (Tak)
usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Na pasku aplikacji kliknij przycisk Launch Bridge (Uruchom program Bridge) (&),
aby otworzy¢ przegladarke.

4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij pozycj¢ Lessons, a nastepnie w polu
z miniaturami kliknij dwukrotnie folder Lesson09, aby zobaczy¢ jego zawartos¢.

5 Zaznacz miniature pliku 09End.psd i przyjrzyj mu si¢ uwaznie. Jesli bedzie to
konieczne, powigksz widok podgladu za pomocg suwaka w dolnej czesci okna.

Celem ¢wiczen wykonywanych podczas tej lekcji bedzie zaprojektowanie opakowania
z wykorzystaniem obrazéw pobranych z réznych plikéw. Obrazy te ulozymy w war-
stwy, dodamy perspektywe i calo$¢ odpowiednio wykonczymy. Aby zaprezentowad
klientowi rézne wersje, przygotujemy kilka kompozycji warstw.

6 Kliknij dwukrotnie plik 09Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie. Wybierz
polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na 09Working.psd
(roboczy) i kliknij przycisk Save (Zapisz). W oknie Photoshop Format Options
(Opcje formatu programu Photoshop) kliknij OK.

7 Wyciagnij panel Layers (Warstwy) z doku warstw i przesun go w gérng czes$¢

obszaru roboczego, a nastepnie rozciggnij go, aby mozliwe bylo obejrzenie okoto
dziesieciu warstw bez przewijania.

LAYERS [ - —

Mormal + Opacity: 100% | *
lock: [ &+ @ Fill:| 100% | *

|
{t Full Art
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Panel zawiera trzy warstwy, z ktérych dwie s3 widoczne — szare tréjwymiarowe
pudetko i tlo. Warstwa Full Art jest na razie ukryta.

8 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Full Art. Zauwaz, Ze mimo
zaznaczenia warstwa ta nadal pozostaje ukryta.

Przycinanie warstwy ksztattem

Tworzenie kompozycji rozpoczniemy od otwarcia pliku z obrazem, ktéry wykorzy-
stamy do ozdobienia pudetka. Obraz ten przytniemy do odpowiedniego ksztattu.

1 Kliknij przycisk Launch Mini Bridge (Uruchom program Mini Bridge) (i)
na pasku aplikacji.

2 W panelu Mini Bridge kliknij pozycje Favorites
(Ulubione) i otworz folder Lessons. Nastepnie
w sekcji Content (Zawartos¢) kliknij dwukrotnie
najpierw folder Lesson09, a potem plik
Phone_Art.psd.

W pliku tym znajdziemy dwie warstwy: Phone Art
(obraz telefonu) i Mask (maska). Zawarto$¢ war-
stwy Phone Art przytniemy, aby widoczna byla
tylko jej czg$¢ mieszczaca si¢ wewnatrz ksztaltu
znajdujacego si¢ na warstwie Mask.

3 Sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy) warstwa Mask lezy ponizej warstwy
Phone Art. Ksztalt przycinajacy musi by¢ pod obrazem przycinanym.

4 Upewnij sie, czy zaznaczona jest warstwa
Phone Art. Nastepnie wciénij klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS) i ustaw
wskaznik myszy na linii oddzielajacej obie
warstwy. Gdy wskaznik przyjmie postaé
dwoch okregéw (), kliknij.
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Miniatura warstwy przycinanej, Phone Art, przesunie si¢ w prawo, robigc miejsce
dla zagietej pod katem prostym strzalki wskazujacej na lezaca ponizej warstwe z pod-
kredlong nazwa.

Tak utworzony obraz przeniesiemy do pliku Start, ale wcze$niej musimy splaszczyc¢
obraz do jednej warstwy.

5 Zmenu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Merge Visible (Scal widoczne).

Duplicate Layer...
Delete Layer
Delete Hidden Layers

Mew Group...
MNew Group from Layers...

Lock All Layers in Group...

----------------------------------------------- Comeiiedmet ieay
Merge Down Ctrl+E
Merge Visible Shift+Ctri+E

Flatten Image k

Warstwy mozna scali¢ rowniez w inny sposéb. Nie nalezy jednak wybierac¢ polecenia

Flatten Image (Sptaszcz obraz), bo to spowodowatoby usunigcie przezroczystosci istnie-

jacej w obrazie.

Teraz przeniesiemy obraz z jednego pliku do drugiego. Jest to bardzo tatwe — wystar-

czy go przeciagnac i upuscic.

6 Na pasku aplikacji kliknij przycisk Arrange Documents (Utoz dokumenty) i wybierz
uktad 2 Up (2 na gérze), aby widzie¢ oba obrazy.

7 Zapomocy narzedzia Move (Przesunigcie) przeciagnij scalong warstwe Phone Art
z panelu Layers (Warstwy) na okno obrazu 09Working.psd. Warstwa ta zostanie
umieszczona nad warstwa aktywna (Full Art), a wiec na szczycie stosu warstw
obrazu 09Working.psd. Pudelko zostanie czgsciowo zakryte obrazem z telefonem.
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8 W panelu Layers (Warstwy) obrazu 09 Working.psd kliknij dwukrotnie nazwe
warstwy Phone Art i zmien ja na Shape Art (ksztalt z obrazkiem). Aby zatwierdzi¢
zmiang nazwy, wcisnij Enter badz Return.

9 Wrybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat dotychczasowej
pracy.
10 Zamknij plik Phone_Art.psd bez zapisywania wprowadzonych w nim zmian.

Przygotowanie siatki filtra
Vanishing Point (Punkt zbiegu)

Obrazek majacy by¢ ozdobg pudetka nie przylega do niego wlasciwie. Poprawimy to,
opasujac obrazek wokot pudelka i nadajac mu wlasdciwa perspektywe.

1 Majac zaznaczong warstwe Shape Art, wcisnij klawisze Ctrl+A (Windows)
lub Command+A (Mac OS), aby zaznaczy¢ cala zawarto$c tej warstwy.
2 Wciénij klawisze Ctrl+X (Windows) lub Command+X (Mac OS), aby wyciag¢
i przenies¢ do schowka zaznaczong wczesniej zawarto$¢ warstwy. Obrazek
z telefonem powinien znikna¢, odkrywajac pudetko.
3 Wybierz polecenie Filter/Vanishing Point (Filtr/Punkt zbiegu). Wyswietlone zostanie

okno dialogowe Vanishing Point (Punkt zbiegu), w ktérym utworzymy specjalne
plaszczyzny dopasowane do perspektywy pudetka.

4 Wrybierz narzedzie Create Plane (Tworzenie
plaszczyzny) (¥) i kliknij lewy gérny naroznik
przedniej §ciany pudetka, aby rozpoczac¢
konstruowanie plaszczyzny. Wyznaczenie
plaszczyzny z wla$ciwa perspektywa jest
duzo tatwiejsze, gdy obraz zawiera jakis
prostokatny obiekt.
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5 Kliknij kolejno pozostale narozniki przedniej §ciany pudelka, aby zakonczy¢
tworzenie plaszczyzny perspektywy. Sciana pudetka zostanie pokryta niebieska
siatka, a w przyborniku uaktywni si¢ automatycznie narzedzie Edit Plane (Edycja
plaszczyzny) (¥), za pomoca ktérego mozna poprawic rozmiary i ksztalt siatki.

e |

Vo

6 Jesli okaze sie to potrzebne, popraw polozenie punktéw naroznych siatki,
uzywajac narzedzia Edit Plane (Edycja plaszczyzny).

Teraz rozciggniemy te siatke na gére i bok pudetka. W ten sposéb odtworzymy pelna
perspektywe obrazu.

7 Przy aktywnym narzedziu Edit Plane (Edycja ptaszczyzny) wciénij klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS) i przeciagnij Srodkowy uchwyt lewej krawedzi
siatki w kierunku tylnej $ciany pudelka. Plaszczyzna perspektywy zostanie w ten
sposdb rozciggnieta na boczng $cianke. Siatka na przedniej $cianie zniknie,
ale pozostanie tam niebieska ramka.

8 W razie konieczno$ci popraw polozenie punktéw naroznych bocznej siatki,
aby dopasowac je do naroznikéw pudeltka. Uzyj do tego celu narzedzia Edit Plane
(Edycja ptaszczyzny).
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9 Po ulozeniu siatki na bocznej §ciance pudetka powto6rz czynnosci z etapéw 7.1 8., @ Uwaga:

ale tym razem w odniesieniu do §cianki gérne;j. Dopasowanie siatki
do $cianek pudetka
nie musi by¢ bardzo
precyzyjne.

Jesli trzeba dopasowacd perspektywe do wigkszej
liczby plaszczyzn, mozna dla kazdej z nich utwo-
rzy¢ oddzielng warstwe. Umieszczenie rezultatow
dzialania filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu)

na oddzielnych warstwach pozwala zachowac
nienaruszony obraz oryginalny, a poza tym umoz-
liwia wykorzystanie takich elementéw, jak krycie
warstw, style i tryby mieszania.

Teraz mozemy przystapi¢ do nadania wlasciwej
perspektywy obrazkowi z telefonem.

10 Wcisnij klawisze Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS), aby wkleié
zawarto$¢ schowka na utworzong siatke. To spowoduje automatyczne wigczenie
narzedzia Marquee (Zaznaczanie) w oknie filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu).

11 Za pomoca narzedzia Marquee (Zaznaczanie) (:_1) przesun obrazek na srodek
przedniej plaszczyzny perspektywy, aby jego wigksza czg$¢ znalazla si¢ na gtéwnej
$ciance pudetka, ale by réwniez zawijat si¢ na pozostate $cianki. Ustawienie
obrazka na przedniej $ciance ma duze znaczenie dla jego ulozenia na pozostatych
plaszczyznach.

12 Jedli jeste$ zadowolony z uzyskanego efektu, kliknij przycisk OK.

13 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat
dotychczasowej pracy.
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Definiowanie

witasnych skrétow klawiszowych

Photoshop ma zdefiniowane skréty klawiszowe dla wigkszosci narzedzi i polecen,

ale mozemy réwniez tworzy¢ wlasne skréty. Podczas realizowania kolejnych etapéw
naszej kompozycji umiescimy w niej jeszcze kilka elementéw graficznych przygoto-
wanych w programie Adobe Illustrator. Aby przy$pieszy¢ prace, zdefiniujemy skrot
klawiszowy dla polecenia Place (Umiesc).

1 Wrybierz polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skréty klawiszowe). Zostanie

otwarte okno dialogowe Keyboard Shortcuts and Menus (Skréty klawiszowe i menu).

2 W kolumnie Application Menu Command (Polecenie menu aplikacji) kliknij
tréjkacik obok pozycji File (Plik), aby rozwinac jej zawarto$¢. Przewin w dét
i zaznacz polecenie Place (Umiesc).

3 Wocisnij klawisz F7, aby przypisac go jako skrot polecenia. Pojawi si¢ ostrzezenie,
ze klawisz F7 jest juz przypisany do polecenia Window /Layers (Okno/Warstwy),
stuzacego do otwierania i zamykania panelu Layers (Warstwy).

4 Kliknij kolejno przyciski Accept (Zakceptuj) i OK.

Keyboard Shorteuts -Maws\\

Set: Photoshop Defaults

M=

Shorteuts For:  Application Menus

« [[lUse Legacy Channel Shortcuts

| Application Menu Command

Shortcut
ATHCTIHS

Check In...

Save for Web & Devices... Alc+Shift+Ctrl+S
Revert F12

Place... A
Imports

Variable Data Sets...

| | Accept kJ
Undo

Video Frames to Layers...

Notes...
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Umieszczanie zaimportowanej grafiki

Teraz zrobimy uzytek ze skrétu klawiszowego, ktory przed chwilg zdefiniowali-

$my, i wzbogacimy nasze pudetko o dodatkowe elementy graficzne. Zaimportowana
grafika zawiera napis ZX-Tel cellular, utworzony za pomocg narzedzia Type (Tekst)
w Illustratorze, ale pdzniej przekonwertowany do postaci bitmapowej. Uniemozliwia
to wprawdzie edycje tekstu, ale za to nie ma niebezpieczenstwa, ze osoby korzystajace
z tego pliku zobaczg tekst w innej postaci z powodu braku odpowiedniej czcionki

W systemie.

1 Wciénij klawisz F7, aby otworzy¢ okno dialogowe Place (Umiesc).

2 Zaznacz plik ZX-Tel logo.ai w folderze Lesson09. Kliknij przycisk Place (Umiesc).
Zostanie otwarte okno dialogowe Place PDF (Umies¢ PDF).

3 Pozostaw ustawienia domys$lne i kliknij przycisk OK. Obrazek z logo zostanie
otwarty w trybie Free Transform (Przeksztatcanie swobodne), wigc mozna go
modyfikowac.

Polecenie Place (Umiesc) stuzy do umieszczania w edytowanym obrazie zdje¢, grafik
oraz innych obstugiwanych przez Photoshopa element6w jako obiektéw inteligentnych.
Jak pamietamy z poprzednich lekcji, obiekty inteligentne zachowuja zZrédlowa postac
obrazu z jego wszystkimi oryginalnymi atrybutami. Warstwy obiektéw inteligentnych
mozna edytowa¢ w sposob nieniszczacy. Jednak gdy ich uzywamy, niektére filtry i style
warstw staja si¢ niedostepne.

4 Przeciagnij logo na przednig $cianke pudetka, a nastepnie zmien jego rozmiary,
wykorzystujac narozne uchwyty, tak aby rozciggalo si¢ mniej wiecej na calg
szerokos¢ pudelka. Nie musisz robic¢ tego bardzo dokladnie — wkrétce poprawimy
wszystko za pomoca filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu).

5 Jesli uzyskany efekt jest satysfakcjonujacy, wcisnij klawisz Enter lub Return.
Kolejny element zostal dodany do naszej kompozyciji.

Nowy element bedzie widoczny w panelu Layers (Warstwy) jako warstwa ZX-Tel logo.
Mata ikona w prawym dolnym rogu miniatury tej warstwy wskazuje, ze jest to obiekt
inteligentny (ang. smart object).

6 Wrybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat
dotychczasowej pracy.
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Dodawanie grafiki
z zastosowaniem perspektywy

Dodany przed chwilg tekst poddamy przeksztalceniom i stylizacji, aby wygladal bardziej
realistycznie i pasowat do perspektywy wyznaczonej przez $cianki pudetka. Aby méc
skorzystac z filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu), musimy rozpocza¢ od konwersji
danych wektorowych obiektu inteligentnego na zwykle piksele.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
kliknij przy wcisnietym klawiszu Control (Mac OS) warstwe ZX-Tel logo i z menu
kontekstowego wybierz polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe). Obiekt
inteligentny zamieni si¢ w zwykla warstwe rastrows.

T S -
Layer Properties...

[®

|§ g Shape Art Blending Options... |§ g Shape Art

I i Duplicate Layer... il e .
Delete Layer

Replace Contents...

Rasterize Layer %

Enable Layer Mask

2 Wybierz polecenie Image/Adjustments/Invert (Obraz/Dopasowania/Odwric),
aby zamienic kolor czarny na szary. Dzigki temu po natozeniu na pudetko tekst
bedzie bardziej czytelny.

3 Przy aktywnej warstwie ZX-Tel logo wybierz polecenie Select/All
(Zaznacz/Wszystko). W ten sposob zaznaczysz calg zawartos¢ tej warstwy.

Wybierz polecenie Edit/Cut (Edycja/Wytnij).

Wybierz polecenie Filter/Vanishing Point (Filtr/Punkt zbiegu), aby powrdcic
do siatki perspektywy natozonej na tréjwymiarowe pudetko z rysunkiem telefonu.
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6 Wcisnij klawisze Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢ logo
na plaszczyzng perspektywy, a nastepnie ustaw je na przedniej §ciance pudelka.

7 Wciénij klawisze Ctri+T (Windows) lub Command+T (Mac OS), aby wy$wietli¢
uchwyty przeksztalcenia. Przeciggajac te uchwyty, dopasuj logo do rozmiaréw
pudetka. By¢ moze trzeba bedzie takze obrdécic napis.

8 Wociénij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij kopi¢ logo
na gore pudetka. Po ustawieniu go we wlasciwym polozeniu kliknij przycisk OK.

9 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat
dotychczasowej pracy.

Dodawanie stylu warstwy

Aby grafice przedstawiajacej logo nadac nieco glebi, zastosujemy odpowiedni
styl warstwy. Style warstw s3 to zautomatyzowane efekty, ktére mozna przypisywac
warstwom obrazu.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe ZX-Tel logo.

2 7 menu gtéwnego wybierz polecenie Layer/Layer Style/Bevel and Emboss
(Warstwa/Styl warstwy/Faseta i plaskorzezba). Pozostaw ustawienia domy$lne
i kliknij przycisk OK.

Teraz logo ma wyrazne, glebokie krawedzie, dzigki czemu cate pudetko
nabralo wigkszej glebi.
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Umieszczanie grafiki na $ciance bocznej

Aby ukonczy¢ projekt opakowania, na bocznej $ciance pudetka umiescimy grafike
zawierajacg informacje o produkcie.

1 Wciénij klawisz F7 i zaznacz plik Side Box Copy.ai. Nastepnie kliknij przycisk Place
(Umies¢). W oknie dialogowym Place PDF (Umies¢ PDF) pozostaw ustawienia
domyslne i kliknij przycisk OK.

2 Wcisnij klawisz Shift; przeciagajac narozny
uchwyt ramki, z grubsza dopasuj rozmiary
grafiki do rozmiaréw bocznej §cianki pudetka.
Weidnieciem klawisza Enter (Windows) lub
Return (Mac OS) zatwierdZ umieszczenie nowego
elementu.

3 W panelu Layers (Warstwy) kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub kliknij przy wcisnietym klawiszu Control (Mac OS) warstwe Side Box Copy
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe).

Aby uczynic tekst bardziej czytelnym, zaznaczymy go i zmienimy kolor.

4 7 przybornika wybierz narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) (¥), ukryte
pod narzedziem Lasso (Lasso) (5).

5 Kolejnymi kliknigciami obrysuj gérny blok tekstu. Nastepnie wcisnij klawisz Shift
i obrysuj dolny fragment tekstu. W ten sposéb caly tekst zostanie zaznaczony.
Staraj si¢ nie zaznaczy¢ wykresu.

Uzyli$my narzedzia Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne), poniewaz wiersze tekstu tworza
dos¢ nieregularny ksztalt, chociaz w tym przypadku mozna bytoby uzy¢ réwniez narze-
dzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne).

6 Wciénij klawisze Ctri+I (Windows) lub Command+I (Mac OS), aby zamienic¢

kolor czarny na biaty. Nastepnie wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/
Usun zaznaczenie).
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Dopasowanie kolejnej grafiki
do perspektywy obrazu

Umieszczony w obrazie nowy element graficzny nalozymy teraz na boczna
$cianke pudetka.

1 Uaktywnij warstwe Side Box Copy, a nastepnie wybierz polecenie Select/All
(Zaznacz/Wszystko).

2 Wciénij klawisze Ctrl+X (Windows) lub Command+X (Mac OS), aby wyciag¢
i przenie$¢ do schowka zawarto$¢ warstwy.

3 Wybierz polecenie Filter/Vanishing Point (Filtr/Punkt zbiegu).

4 Wciénij klawisze Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢ grafike
na plaszczyzng perspektywy.

5 Ustaw grafike, by pasowata do §cianki boczne;j.
W razie potrzeby wcisnij klawisze Ctrl+T
(Windows) lub Command+T (Mac OS)

i za pomoca uchwytow przeksztalcenia
skoryguj polozenie i rozmiary grafiki.

6 Po uzyskaniu satysfakcjonujacego rezultatu
kliknij przycisk OK.

Calg procedur¢ umieszczania grafiki i dopasowywania jej do perspektywy obrazu
powtdrzymy jeszcze raz.

7 Wciénij klawisz F7 i odszukaj, a nastepnie umie$¢ w obrazie zawarto$¢ pliku
Special Offer.ai. Po zamknigciu okna przyciskiem OK zmniejsz rozmiary grafiki,
aby zmiescila si¢ w lewym dolnym rogu przedniej $cianki pudetka. Zatwierdz
umieszczenie grafiki klawiszem Enter lub Return.

8 W panelu Layers (Warstwy) kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub kliknij przy wcisnietym klawiszu Control (Mac OS) warstwe Special Offer
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe).
Warstwa nie bedzie juz obiektem inteligentnym.
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9 Dopasuj grafike Special Offer do perspektywy, postepujac tak samo jak w przypadku
grafik umieszczanych wczesniej:

» przy aktywnej warstwie Special Offer
wybierz polecenie Select/All (Zaznacz/
Wszystko),

* wciénij klawisze Ctrl+X (Windows) lub
Command+X (Mac OS), aby wycia¢
i przenie$¢ do schowka obszar zaznaczony,

* wybierz polecenie Filter/Vanishing Point
(Filtr/Punkt zbiegu),

* wciénij klawisze Ctrl+V (Windows)
lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢

zawarto$¢ schowka,

* ustaw grafike w lewym dolnym rogu
przedniej §cianki pudetka i kliknij
przycisk OK.
10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat
dotychczasowej pracy.

Dodanie warstwy korekcyjnej

Aby zwiekszy¢ realizm kompozycji, dodamy warstwe korekcyjna (dopasowania), wpro-
wadzajaca cien na bocznej $ciance pudetka.

Warstwy korekcyjne umozliwiaja modyfikowanie koloréw i tonéw obrazu bez trwalego
naruszania wartoéci oryginalnych. Na przyklad jesli utworzymy warstwe korekcyjna
typu Color Balance (Balans koloréw), stworzymy sobie mozliwo$¢ swobodnego ekspe-
rymentowania z kolorami obrazu — wszelkie zmiany bedg wprowadzane wyltgcznie

na warstwie korekcyjnej. Jesli zdecydujemy sie przywrocic pierwotny wyglad obrazu,
bedziemy mogli to zrobi¢ przez zwykle ukrycie lub usunigcie tej warstwy.

Warstwy korekcyjne stosowaliSmy juz w poprzednich lekcjach. Tym razem dodamy
warstwe Levels (Poziomy) i za jej pomocg zwigkszymy zakres tonalny w obszarze zazna-
czonym, uzyskujac w ten sposob wzmocnienie kontrastu. Warstwa korekcyjna wplywa
na wyglad wszystkich warstw lezacych nizej, o ile podczas jej tworzenia nie jest aktywne
zadne zaznaczenie.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij warstwe Side Box Copy, aby ja uaktywnic.

2 7 przybornika wybierz narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) (¥) i klikajac
w naroznikach, zaznacz boczng $cianke pudetka.
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3 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij przycisk Levels (Poziomy),
aby utworzyc¢ warstwe korekcyjna. Jedli panel Adjustments (Dopasowania) nie jest
otwarty, wybierz polecenie Windows/Adjustments (Okno/Dopasowania).

4 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie nazwe Levels I (Poziomy 1) i zmien
ja na Shadow (cient). Nowg nazwe zatwierdz klawiszem Enter lub Return.

5 W panelu Adjustments (Dopasowania) przeciagnij prawy (bialy) suwak poziomdw
wyj$ciowych do wartosci okoto 210, aby zmniejszy¢ jasno$¢, a nastepnie kliknij
przycisk Return to adjustment list (Powrdt do listy dopasowania) (<a) w dolnej
cze$ci panelu.

Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat swojej pracy.

Zaobserwuj zmiany w wygladzie obrazu wprowadzone przez warstwe dopasowania,
wylaczajac i wigczajac ja kliknieciami ikony oka (#) w kolumnie widocznosci.
Gdy skonczysz, wlacz widoczno$¢ wszystkich warstw z wyjatkiem Full Art.
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Kompozycje warstw

Nastepnym etapem bedzie zapisanie aktualnej konfiguracji jako kompozycji warstw.
Kompozycje warstw pozwalaja w fatwy sposéb przelaczac sie¢ miedzy réznymi ukia-
dami warstw i efektéw w obrebie tego samego pliku. Mozna powiedzie¢, ze kompo-
zycja warstw jest czym$ w rodzaju zdjecia zrobionego przy okre§lonym stanie panelu
Layers (Warstwy).

1 Wrybierz polecenie Window/Layer Comps (Okno/Kompozycje warstw).

2 U dotu panelu Layer Comps (Kompozycje warstw) kliknij przycisk Create New Layer
Comp (Utwérz nowg kompozycje warstwy). Nowa kompozycje nazwij Black Box
(czarne pudelko) i w polu Comment (Komentarz) wpisz krotki jej opis: 3D box,
black top and side shape with full-color art (pudetko tréjwymiarowe,
czarna gora i bok pokryty kolorowa grafika). Kliknij przycisk OK.

Mame: Black Box

Apply To Layers: [¥] Visibility

LAYER COMPS | NOTES | =5

— e [Tl position
=i Last Document Sizfe s

u | [| Appearance (Layer Style)

Comment: 3D box, black top and side shape with =
full-color art.

Teraz dokonamy pewnych zmian i zapiszemy nowy wyglad pudetka jako kolejng kom-
pozycje warstw.

3 W panelu Layers (Warstwy) ukryj warstwy Black Box i Shape Art oraz wlacz
widoczno$¢ warstwy Full Art.

[ IF%3] stepeat ]
= gg Full Art ‘
L sck v I3
= Background a ‘_

= #0603 3.

Te wersje pudetka zapiszemy jako nowa kompozycje warstw.
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4 U dotu panelu Layer Comps (Kompozycje warstw) kliknij przycisk Create New
Layer Comp (Utwdrz nowg kompozycje warstwy). Wpisz nazwe Full Image (pelny
obraz) i opis 3D box, blue top with full-color art (pudetko tréjwymiarowe,
niebieska gora z kolorowg grafika). Kliknij przycisk OK.

5 Pordwnaj obie wersje pudelka, wiaczajac w panelu Layer Comps
(Kompozycje warstw) na przemian obie kompozycje.

LAYER COMPS

&

LAYER COMPS

Kompozycje warstw mozna wykorzysta¢ réwniez do dokumentowania wygladu warstw
— czy maja przypisane jakies style i jakie sg ich tryby mieszania.

6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat swojej pracy.

Zarzadzanie warstwami

Kompozycje warstw to wspaniaty sposob prezentowania réznych wersji opracowywa-
nego projektu. Réwnie pozyteczng jest mozliwo$¢ taczenia warstw w grupy wedtug ich
zawarto$ci. W kolejnym ¢wiczeniu zorganizujemy w ten sposéb wszystkie elementy
tekstowe i graficzne.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwy Special Offer, Side Box Copy
i ZX-Tel logo. W tym celu kliknij kazdg z nich, trzymajac wciniety klawisz
Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).
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2 Z menu panelu wybierz polecenie New Group from Layers (Nowa grupa z warstw).
Jako nazwe grupy wpisz Box Type (tekst pudetka) i kliknij przycisk OK.

Duplicate Layers...
Delete Layers
Delete Hidden Lay

MNew Group...

New Group from Layers.., %

Lock Layers...

Convert to Smart t
Edit Contents

Layer Properties...

Blending Options,
------------------------------------------ Edit Adjustment..,

3 Wociskajac klawisz Shift, zaznacz warstwy Shadow, Shape Art i Full Art, a nastepnie
powtoérz etap 2. W oknie dialogowym New Group from Layers (Nowa grupa
z warstw) wpisz nazwe grupy Box Artwork (grafika pudetka) i kliknij przycisk OK.

Grupy warstw ulatwiaja porzagdkowanie i zarzadzanie pojedynczymi warstwami. Grupe
mozna w razie potrzeby rozwina¢ i obejrze¢ zawarte w nim warstwy lub zwina¢ i w ten
sposéb uprosci¢ widok palety. Kolejno§¢ warstw w grupie moze by¢ zmieniana.
4 Kliknij ikony oka obok kazdej grupy warstw, aby wylaczy¢ ich widoczno$c,
i sprawdz w ten sposob, jak warstwy zostaty pogrupowane. Nastepnie przywrdc¢
widoczno$¢ obu grup.

Pod wieloma wzgledami grupy warstw funkcjonuja dokladnie tak samo jak pojedyncze
warstwy. Mozna je zaznaczac, kopiowad, przesuwacd, a nawet przypisywac im roz-
maite atrybuty i maski. Kazda modyfikacja grupy przenosi si¢ na wszystkie tworzace

ja warstwy.
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Sptaszczanie wielowarstwowego obrazu

Teraz, tak jak w poprzednich lekcjach, splaszczymy nasz obraz. Wszystkie warstwy
zostang polaczone w jedng warstwe tla, co znaczaco zmniejszy rozmiar pliku. Jesli
zamierzamy przesta¢ plik w celu wykonania wydrukéw probnych, dobrym pomystem
bedzie zapisanie dwoch wersji: jednej — zawierajacej wszystkie warstwy, ktore w razie
potrzeby mozna ponownie zmodyfikowa¢, oraz drugiej, splaszczonej, przeznaczonej
do wystania do drukarni.

1 Na poczatek przyjrzyj si¢ liczbom w lewym dolnym rogu okna obrazu lub okna
programu. Jesli rozmiar pliku (na przyktad Doc: 5,01M/43M) nie jest widoczny,
kliknij strzatke u dotu okna, rozwin menu i wybierz z niego opcje Show/Document
Sizes (Pokaz/Rozmiar dokumentu).

2% (@ Doc: 5.01M/31.4M (o] «:

Pierwsza liczba jest wielko$cia obrazu drukowanego, ktéra jest zblizona do rozmiaru,
jaki mialby plik w formacie Photoshopa po sptaszczeniu. Liczba po prawej stronie
wskazuje przyblizong wielko$¢ aktualnego pliku z wszystkimi warstwami i kanatami.

2 Wybierz polecenie Image/Duplicate (Obraz/Powiel). Utworzonej w ten sposéb kopii
pliku nadaj nazwe 09Final. psd i kliknij przycisk OK.

3 Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Flatten Image (Sptaszcz obraz).
W oknie z pytaniem, czy usung¢ warstwy ukryte, kliknij OK.

Wszystkie warstwy obrazu 09Final.psd zostaly polaczone w jedng warstwe tta. Teraz
obydwa rozmiary pliku widoczne w lewym dolnym rogu okna obrazku s takie same
i rowne mniejszemu z tych, ktdére byly wy$wietlane poprzednio. Zauwaz, ze po splasz-
czeniu obszary przezroczyste staly sie biale.

o B Doc: 5.01M/5.01M i

4 Wrybierz polecenie Edit/Undo Flatten Image (Edycja/Cofnij Sptaszcz obraz).
W nastepnym ¢wiczeniu wyprobujemy inny sposéb taczenia warstw i zmniejszania
rozmiaréw pliku.

Scalanie warstw i ich grup

W przeciwienstwie do splaszczania obrazu scalanie warstw pozwala nam decydowac,
ktére warstwy majg by¢ splaszczone, a ktére nie.

W tym ¢wiczeniu scalimy wszystkie elementy pudetka z wyjatkiem warstw nalezacych
do grupy Box Type oraz warstwy Background. Warstwy te beda mogly by¢ pdzniej bez
przeszkod edytowane.
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W panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone oka obok grupy Box Type, aby ja ukry¢.
Zaznacz grup¢ Box Artwork.

Z menu gléwnego wybierz polecenie
Layer/Merge Visible (Warstwa/Scal widoczne). =
Warstwy, ktére nie s3 widoczne w grupie warstw, D
nie zostang scalone. '

4 Wybierz polecenie Edit/UndoMerge Visible
(Edycja/Cofnij Scal widoczne).

Wyprébujemy jeszcze inng metode taczenia warstw
i zmniejszania rozmiaréw pliku.

Stemplowanie warstw

Stemplowanie warstw pozwala polaczy¢ korzyéci, jakie daje sptaszczenie obrazu,

z jednoczesnym zachowaniem wybranych warstw w stanie nienaruszonym. Polega ono

na umieszczeniu obrazu powstatego w wyniku scalenia w nowej warstwie i pozosta-

wieniu oryginalnych wersji warstw scalanych. Takie rozwigzanie bywa przydatne,

gdy potrzebny nam jest obraz sptaszczony, a jednoczes$nie chcemy zachowac niektore

jego warstwy.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz grupe Box Artwork.

2 Przytrzymaj wciSniety klawisz Alt (Windows) ﬂ
lub Option (Mac OS) i wybierz polecenie e

Normal » Opacity:| 1000 | *

Layer/Merge Group (Warstwa/Scal grupe).
W panelu pojawi si¢ nowa warstwa, ktéra bedzie
zawierac efekt splaszczenia wybranych warstw.

Lock: [ o+ @ Fll:| 100% | *
[ [P B3 poxtype

Aby zmniejszy¢ rozmiar pliku, mozesz usuna¢ s o s
oryginalne warstwy. ® [P 03 Boxadwork
[T T

3 Wybierz polecenie File Save (Plik/Zapisz). W oknie dialogowym Save As
(Zapisz jako) Kliknij przycisk Save (Zapisz). Plik zostanie zapisany w formacie
Photoshop. W oknie Photoshop Format Options (Opcje formatu programu
Photoshop) Kliknij OK.

Tréjwymiarowa kompozycja zostata ukonczona. Wypréobowali§my réwniez rozmaite
sposoby zapisywania efektéw swojej pracy.
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Pytania kontrolne

Dlaczego warto taczy¢ warstwy w grupy?
Jak mozna przycig¢ warstwe zgodnie z zadanym ksztaltem?
Jak dziataja warstwy dopasowania i jakie korzysci daje ich stosowanie?

Czym s3 style warstwy i do czego mozna je wykorzystac?

vi B W NN =

Jakie s3 roéznice miedzy splaszczaniem, scalaniem i stemplowaniem warstw?

Odpowiedzi

1 Grupy ulatwiaja organizowanie i manipulowanie warstwami. Na przykiad mozna
jednoczes$nie przesuna¢ wszystkie zgrupowane warstwy, zmienic ich cechy lub doda¢
do nich maske.

2 Warstwe, ktéra ma by¢ przycinana, nalezy umiesci¢ nad warstwa zawierajaca ksztalt
tnacy. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ pierwsza z nich, wcisnaé klawisz Alt lub Option
i klikna¢ linie oddzielajaca owe warstwy. Warstwa przycinana zostanie przesunieta
w prawo, a przed jej miniaturg pojawi si¢ strzalka wskazujaca w dot na warstwe
przycinajaca.

3 Warstwy dopasowania (korekcyjne) s3 specjalnym rodzajem warstw Photoshopa,
wykorzystywanym do korygowania koloréw i tonéw obrazu bez zmieniania
rzeczywistych pikseli. Warstwy te mozemy wilaczac i wylacza¢, edytowad, usuwac
i maskowac.

4 Style warstwy s3 konfigurowalnymi efektami specjalnymi dodawanymi do warstwy.
Po zastosowaniu styl mozemy w dowolnym momencie zmodyfikowac lub usunac¢.

5 Splaszczenie obrazu oznacza polgczenie zawartodci wszystkich warstw w jedng
— warstwe tta. Dzieki temu rozmiary pliku ulegaja znacznemu zmniejszeniu.
Scalanie umozliwia wybranie warstw przeznaczonych do splaszczenia; warstwy te sa
zastepowane jedna warstwa. Stemplowanie pozwala polaczy¢ korzy$ci wynikajace
ze splaszczenia obrazu z mozliwoscig zachowania niektérych warstw; splaszczane
warstwy umieszczane s3 w nowej warstwie, a oryginalne pozostaja bez zmian.
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