Grafika komputerowa

Grafika na stronie internetowej



Grafika komputerowa

Czym jest grafika komputerowa?

« Sam termin grafika komputerowa w dzisiejszym
rozumieniu to niezwykle szerokie pojecie. Z jednej
strony obejmuje tworzenie od podstaw elementow
graficznych za pomocg komputera i programow
graficznych, z drugiej — wykorzystanie zdjec, retusz,
fotomontaz i korekcje barw. Jesli dodamy do tego
sktad katalogow, folderow, przygotowanie plakatow
czy stron internetowych, grafik komputerowy okazuje
sie niezwykle wszechstronnym pracownikiem.



Grafika komputerowa - podziat

Grafika wektorowa a grafika bitmapowa
« Grafika bitmapowa

Grafika bitmapowa (rastrowa), zwana takze mapa
bitowg, buduje na ekranie komputera lub wydruku
obraz ztozony z niewielkich punktow. W przypadku
monitora punkty te zwane sg pikselami, zas w druku
mamy do czynienia z plamkami drukarki (ang. dots).



Grafika komputerowa - podziat

Grafika bitmapowa sktada sie z niewielkich punktéw, zwanych pikselami.
Zmiany wielkosci obrazu zawsze prowadzg do utraty jego jakosci.




Grafika komputerowa - podziat

Grafika wektorowa a grafika bitmapowa
« Grafika wektorowa

Buduje ksztatty i obiekty na podstawie wzorow
matematycznych oraz dodatkowych informacji o
kolorze obrysu | wypetnienia.

Za budowe | obstuge obiektow wektorowych w
programach graficznych odpowiada opracowany
przez firme Adobe jezyk opisu strony — PostScript.



rafika komputerowa - podziat
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rafika komputerowa - podziat
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Grafika komputerowa - podziat
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Grafika wektorowa, budowana za pomocg krzywych Beziera, niezaleznie
od stopnia powiekszenia wyglada doskonale




Roznice miedzy grafika
wektorowg a rastrowg




Wektor a raster

* Plik wektorowy obraz wewnetrzny jest zapisany w
postaci punktow taczacych, zdefiniowanych za
pomoca figur geometrycznych. Punkty sg
umiejscowione sg w matematycznym uktadzie
wspoirzednych. P

« Kazdy element tworzony jest przy pomocy
pewnej liczby cech, okreslajacych np. barwe,
kierunek i potozenie. Jest idealny dla kazdego
projektu ilustracji, wykresow z danymi, ikon lub
logotypow.


https://blog.psboy.pl/wp-content/uploads/2012/06/bezier.png

Wektor a raster

Zalety: Wady:

*Grafiki mogg by¢ skalowane do «Cieniowanie nie jest tak
dowolnych rozmiarow, szczegotowe, jak w plikach
Parametry i atrybuty obiektow sg rastrowych,

zapamietywane *Duza ztozonosc¢ pamieciowa dla
*Obrazy wymagajg matej ilosci obrazéw fotorealistycznych
informaciji, czyli niewielki rozmiar na  *Niektore formaty plikow wymagajg
dysku twardym, specjalnego oprogramowania do
*Bezstratna jakosc¢ (gtadkie przeglgdania/wyswietlania,
krawedzie ksztattow i *Nie nadaje sie do pokazywania

proporcjonalnie zachowana grubos¢ duzej ilosci szczegotow
linii krzywych po przyblizeniu),
*Format jest zoptymalizowany
adaptacyjnie do urzgdzen
wyswietlajgcych (np. mobilnych),
*Dobra konwersja do grafiki
rastrowej.



https://blog.psboy.pl/wp-content/uploads/2012/06/vector-outline.png

Wektor a raster

 Popularne typy rozszerzen plikow wektorowych:

.ai, .cdr, .ccx, .cdt, .cmx, .eps, .pdf (musi byc¢

zapisany z mozliwoscig edycji), .svg, .swf.
Doskonate do:

Logotypow,

Materiatow do druku,

Infografik,

Flag, herbow i godet,

Map i planow,

Billboardéw reklamowych,

Wizytowek firmowych,

Znakow drogowych i informacyjnych,

Komiksow,

llustraciji,

Typografii,

Stworzenia animacji Flash.



Wektor a raster




Wektor a raster

* Plik rastrowy (inaczej bitmapowy) jest obrazem
lub grafika skiadajaca sie z prostokatnej siatki
regularnie potozonych pikseli o tej samej
wielkosci.

* Pliki te moga by¢ swobodnie zmniejszane i nie
utraca na jakosci szczegotow, jednak ich
powiekszanie zaowocuje niewystarczajacg iloscig
detali | postrzepieniem obrazu



Wektor a raster

Zalety: Wady:

*Niesamowite efekty *Duze rozmiary plikow,
gradientow | wyswietlanie *Strata jakosci podczas

cieni, powiekszania,

*Bogactwo i gtebia barw, *Brak mozliwosci konwersji do
kontrastu, jasnosci i wektorow.

nasycenia,

*Popularne typy plikow,
*Mozliwosc stosowania
ztozonych narzedzi do obrobki
cyfrowych fotografii,
*Mozliwosc retuszu, korekcii,
roznych form montazu
(fotomontazu)



Wektor a raster

 Popularne typy rozszerzen plikow rastrowych:
.bmp, .cdr, .ccx, .cdt, .cmx, .ico, .jpg, .jpeg, -gif,
pdf, .png, .tga, .tif, .tiff.

Doskonate do:

» Fotografii,

« Realistycznch obrazow,

« Grafiki z/w sieci,

« Grafiki ekranowej (TV, DVD)

* Dokumentow i ulotek reklamowych



Wektor a raster



https://blog.psboy.pl/wp-content/uploads/2012/06/vector-vs-raster.jpg

Ksztalt, wielkosc¢ i rozdzielczos¢ obrazu

+ Ksztait grafiki bitmapowej

Cechg charakterystyczng kazdej grafiki bitmapowej jest
jej ksztatt. Grafika bitmapowa jest zawsze prostokgtna
(lub kwadratowa).

* Wielkos¢ obrazu

Rozmiar grafiki mozemy okreslic na podstawie liczby
punktow (pikseli) sktadajgcych sie na je] wysokoscC |
szerokosc.



Ksztalt, wielkosc¢ i rozdzielczos¢ obrazu

e Rozdzielczosc¢ obrazu

Rozdzielczosc¢ jest to liczba punktow obrazu (pikseli)
przypadajaca na jednostke jego ditugosci.
Zazwyczaj przedstawiana jest w postaci liczby,
ktora okresla ilos¢ pikseli przypadajaca na cal
dtugosci obrazu.

Rozdzielczosc¢ przedstawiana bywa za pomocg roznych miar:

* dpi (ang. dots per inch) — okreSlanie rozdzielczosci drukarki
lub wydruku;

* ppi (ang. pixels per inch) — okresSlanie rozdzielczoSci obrazu na
ekranie monitora,

* spi(ang. samples per inch) — okresSlanie wtasciwej
rozdzielczosci skanera.



Ksztalt, wielkosc¢ i rozdzielczos¢ obrazu

 Wyswietlanie obrazu na monitorze

Rozdzielczosc¢ obrazu ma jeszcze jedng wazng ceche:
wptywa bezposrednio na wielkos¢ obrazu na
monitorze.

Liczba pikseli, ktorg moze wyswietlic monitor, jest w zasadzie
stata. Na przyktad standardowy monitor PC lub Macintosh
wyswietla 72 piksele na cal wysokosci czy szerokosci. Oznacza
to, ze jego rozdzielczos¢ wynosi 72 ppi.



Ksztalt, wielkosc¢ i rozdzielczos¢ obrazu

Sprobujmy sie zastanowic, jak bedzie wyglgdat na monitorze
obrazek o wielkosci 10x10 centymetrow z rozdzielczoscig 72
ppi. W tym przypadku podglagd na monitorze bedzie bliski
rzeczywistym wymiarom obrazka (10x10 centymetrow). Kazdy
punkt obrazka odpowiada punktowi monitora. Jak zatem
wygladatby ten sam obrazek w rozdzielczosci dwukrotnie
wyzszej — 144 ppi? Skoro wiemy, ze monitor jest w stanie
pokazac 72 piksele na cal, a mamy 144 (dwukrotnie wiecej),
obrazek musi zostac powiekszony dwukrotnie zarowno w
pionie, jak | w poziomie, co w rezultacie da nam prace o
czterokrotnie wiekszej powierzchni



Ksztalt, wielkosc¢ i rozdzielczos¢ obrazu
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Zwiekszenie rozdzielczosci obrazu do 144 ppi daje obraz
czterokrotnie wiekszy przy tej samej skali podglgdu (60%)



Grafika komputerowa

Tryby koloréw obrazu
RGB kontra CMYK



Tryby kolorow obrazu

Tryby koloréw: 1. Tryb RGB (miliony kolorow); 2. Tryp CMYK (drukowanie czterema kolorami); 3. Tryb
indeksowany (256 koloréw); 4. Tryb skali szarosci (256 odcieni szarosci); 5. Tryb bitmapowy (2 kolory)



Tryby kolorow obrazu

Tryb kolorow (tryb obrazu)
okresla sposoéb tgczenia

kolorow na podstawie N |
pewnej liczby kanatow \k

w modelu koloréw. i
Stosowanie poszczegélnych | ' "
modeli kolorow skutkuje |

rozng szczegotowoscia

Tryby koloréw: 1. Tryb RGB (miliony kolorow); 2. Tryb

kolorow i réznym| CMYK (drukowanie czterema kolorami); 3. Tryb
. . ay_ indeksowany (256 koloréw); 4. Tryb skali szarosci
rozmiarami plikow. (256 odcieni szarosci); 5. Tryb bitmapowy (2 kolory)

Tryb koloréow CMYK jest na przyktad przydatny w
przypadku obrazow przeznaczonych do kolorowej broszury,
a tryb RGB jest odpowiedni w przypadku obrazéw do stron
internetowych lub wiadomosci e-mail (gdyz zmniejsza
rozmiar pliku przy zachowaniu jakosci kolorow).



Tryby kolorow obrazu

W codziennej pracy z grafikg komputerowg czesto
spotykamy sie z okresleniami RBG, CMYK, LAB,
Grayscale czy HSB.

lch znajomosc¢ | poprawne uzycie nie tylko utatwiajg
prace, ale takze decydujg o wiasciwym przygotowaniu
projektu na potrzeby druku czy prezentacji w
iInternecie.



Tryb RGB

Nazwa modelu RGB, zawsze
zwigzanego ze zrodiem
sSwiatta, pochodzi od
pierwszych liter barw
podstawowych, ktore go
tworza: Red (Czerwony),
Green (Zielony) i Blue
(Niebieski) — czyli wiasnie
RGB.

czyli Tryb RGB to standard jesli
chodzi o opisywanie kolorow
na fotografiach i grafikach
wyswietlanych na ekranach.




Tryb RGB

Trzy podstawowe barwy sktadowe RGB, zwane czesto
kanatami kolorow, wyznaczajg 24-bitowg gtebie
obrazu RGB.

RGB (Red Green Blue)

(0 - 255)




Tryb RGB

« Kazdy kolor podstawowy oferuje giebie 8-bitowa,
CO Oznacza, ze kazdy element obrazu moze
zawierac az 24 bity (3x8) informacji o kolorze. W
rezultacie tryb RGB pozwala uzytkownikom
zdefiniowac¢ az 224 roznorodnych kolorow. W
praktyce okreslamy to za pomoca przyblizenia —
16,7 miliona kolorow lub nawet prosciej - mowigc po
prostu ,miliony kolorow”.



Tryb RGB

 Tryb RGB czesto nazywany bywa addytywnym
modelem definiowania kolorow.

* Oznacza to, ze kazdy kolor powstaje w wyniku
dodawania i mieszania swiatta w trzech
podstawowych barwach RGB. W rezultacie takiego
mieszania widzimy na przyktad na ekranie monitora
petng game kolorow okreslang wtasnie terminem
RGB. Jasnos¢ sktadowych barw podstawowych
RGB mozemy definiowac¢ w zakresie od 0 do 255.



Tryb RGB

Warto zauwazyc, ze kolor, ktory

powstaje w wyniku dodawania
: G ¢ coraz wiekszej ilosci swiatta
(wieksze wartosci sktadowych Red,
Green lub Blue), staje sie zawsze
coraz jasniejszy (wiecej swiattal).
Maksymalne nasycenie trzech
barw podstawowych RGB (R =
255, G =255, B =255) daje w
efekcie zawsze kolor biaty. Brak
zrodta swiatta, czyli sktadowe RGB
O zerowym poziomie jasnosci,
oznaczajg naturalnie kolor czarny.




Tryb RGB / CMYK

« Z modelem RGB spotykamy sie zawsze na
monitorze komputera, w telewizorze, projektorze
multimedialnym, aparacie cyfrowym, kamerze czy
skanerze, czyli wszedzie tam, gdzie wystepuje zrodto
swiatta. Co niezwykle wazne, tryp RGB nie wystepuje
w druku!

* Przeciwienstwem trybu addytywnego jest tryb
subtrakcyjny (substract — odejmujacy), gdzie im
nizsze wartosci liczbowe, tym jasniejszy kolor.
Przyktadem takiego trybu jest CMYK.



Tryb RGB / CMYK
RGB - Red, Green, Blue

— biel
100/ 100/ 100

Model addytywny

- -
cyjan A AR A 4
0/100/100

niebieska magenta
0/0/100 10070/ 100

Czarna CZerwona
070/ oosorso



Tryb RGB / CMYK

CMYK - Cyjan, Magenta, Yellow, Black/Kontrast

Model substraktywny

czarma

100 /100 /100
cyj niebiesk
100/0/0 100/100/0
zotta czerwona
0/0/100 - ! /100
.y
_—y
-y

biel | I | | | magenta
o/0/0 0/100/0




Tryb RGB / CMYK

Porownanie gamutow RGB i CMYK

‘Asible
Color Gamut

RGB
Color Gamut

Pantone
Color Gamut

CMYK
Color Gamut




Tryb RGB / CMYK

« Z punktu widzenia teorii model CMYK jest w pewnym
sensie odwrotnoscig modelu RGB. Jesli w przypadku
trybu RGB mielismy do czynienia z barwami
podstawowymi Red, Green, Blue, to ich kolorami
dopetniajgcymi byty Cyan, Magenta, Yellow.

RGB [(Display Screen) CMYK (Printer)




Tryb RGB / CMYK

 Tryb CMYK jest standardem
w opisywaniu kolorow w CMYK (Cyan Magenta Yellow blacK)
urzadzeniach drukujacych
(drukarkach, prasach
drukarskich,
naswietlarkach).

* Jego nazwa, podobnie jak w
przypadku RGB, takze
pochodzi od pierwszych liter
barw podstawowych, czyli
Cyan (Cyjan), Magenta (0-100% (0~ 100%
(Magenta), Yellow (Zofty),

Black (Czarny).

(0 - 100%)




Tryb CMYK

W modelu CMYK podstawowe kolory to Cyan,
Magenta oraz Yellow, zas ich dopetnieniem bedg
witasnie barwy RGB. Zaleznosci te doskonale widac
na kole barw, gdzie kolory dopetniajgce znajdujg sie
naprzeciwko barw podstawowych.

MV




Tryb CMYK

* Warto w tym miejscu zwrociC uwage
na fakt, ze w powyzszym opisie
catkowicie pominieto kolor czarny. W
teorii mieszanie trzech farb "
drukarskich o kolorach Cyan,
Magenta, Yellow powinno pozwoli¢ na
uzyskanie dowolnych kolorow na
wydruku. Wiadomo, ze brak farby daje
w rezultacie brak koloru, czyli kolor
podtoza (papieru, choc nie tylko), zas
petne nasycenie trzech barw
podstawowych kolor czarny.




Tryb CMYK

* W wiekszosci przypadkow czern
uzyskujemy poprzez uzycie czarnej
farby, a nie mieszania sktadowych
CMY. Co wazne, w wielu przypadkach K
uzycie czerni ztozonej z farbo CMYK
jest czesto powaznym btedem w
przygotowywaniu publikacji do druku.
Jest to szczegolnie istotne podczas
pracy z niewielkim tekstem.




Tryb CMYK

* Niekiedy, aby uzyskac wspaniata,
gtebokg czern, do sktadowej K (Black)
dodaje sie takze okoto 20 — 40%
dodatkowej farby Cyan. Czasem K
wykorzystujemy takze niewielkie
dodatki innych koloréw. Dzieki temu
uzyskany kolor ma lepszg gestosc
optyczng i lepiej prezentuje sie na
wydruku.




Tryb CMYK

* Dowolne mieszanie sktadowych kolorow CMYK
daje w rezultacie petng, mozliwg do uzyskania na
wybranym podtozu palete barw. llos¢
poszczegolnych sktadowych CMYK regulujemy
w zakresie od 0 do 100% wykorzystanej farby.

« CMYK jest to tryb o zupetnie innym i duzo wezszym
(szczegolnie w zakresie tonow jasnych) spektrum
niz model RGB. Podczas pracy przejscie z modelu
RGB do CMYK moze pozbawi¢ obraz nasycenia
kolorow — szczegdlnie tych najjasniejszych.



Tryb CMYK

* Podobnie jak w przypadku uzycia trybu RGB,
zakres dostepnych kolorow CMYK w ogromnym
stopniu zalezny jest od urzadzenia drukujgcego
oraz podtoza. Nawet najlepsza drukarnia nie
wydrukuje wspaniatych, nasyconych | wiernych
kolorow na stabym papierze gazetowym. Podobnie
nawet najlepszy papier nie pomoze uzyskac
doskonatej jakosci wydruku na stabej drukarce, z
zastepczymi atramentami w miejsce oryginatow.



Tryb CMYK

« Zakres kolorow CMYK zalezy od urzadzenia oraz
podtoza, na ktorym bedzie drukowana nasza praca!
Nie sg to jednak jedyne uwarunkowania doskonatej
jakosci druku. Wiele zalezy takze od jakosci
przygotowania pracy, drukarza oraz uzytych farb i
samej technologii druku.



RGB kontra CMYK,
czyli Sie¢ kontra Druk

INTERNET s DRUKARNIA

Kolory sg wazne. Kazdy z nas chciatby mie¢ w druku to, co widzi
na ekranie komputera, ale to nie takie proste. Projektowanie do Internetu
rozni sie diametralnie od projektowania do druku. Dlaczego? Poniewaz
przestrzenie RGB i CMYK nie sg identyczne, co w praktyce oznacza,
ze intensywne kolory na monitorze nie bedg juz tak intensywne w druku.
Moze sprawe rozjasni Wam infografika. Mozecie jg oczywiscie
wydrukowac, ale pamietajcie o tym, ze byla przygotowana jako plik do
netu, wiec nie obwiniajcie Wasze] drukarki o brak wspotpracy
Z monitorem.



INTERNET s DRUKARNIA
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Projektujgc do internetu wybierz model RGB. Przy projektowaniu do druku uzywany
Jego nazwa powstata ze ztoZenia pierwszych model to CMYK - zestaw czterech
liter angielskich nazw barw: R - red (czerwonej), podstawowych kolorow farb drukarskich

G - green (zielonej) | B - blue (niebieskie)). stosowanych powszechnie w druku.









najpopularniejsza
rozdzielczosc to
1200px




INTERNET vs= DRUKARNIA

strony www
blogi
media spotecznosciowe

poligrafia reklamowa
identyfikacja wizualna
prasa, wydawnictwa

banery internetowe ksigzki
newslettery kalendarze
s PRZEZNACZENIE e

prezentacje MA ZNACZENIE outdoor



INTERNET s DRUKARNIA

W internecie przestrzen PX M Materiaty do druku
mierzymy w pikselach mierzymy w milimetrach




INTERNET vs= DRUKARNIA
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Grafika komputerowa

Inne tryby kolorow
Zarzadzanie kolorem



Tryb LAB =

LAB jest to opracowany przez S =
CIE (ang. Commision aar= | = o)
Internationale de I'Eclairge)
model powstawania kolorow,
catkowicie niezalezny od
wykorzystanych urzadzen
zewnetrznych (monitor,

[blau}

L {schwarz)

drukarka). Prezentowany jest W modelu LAB parametr L
jako barwna kula. Kanaty Ai B — czyli jasno$é —
(zwane niekiedy Alfa i Beta) sg mozemy definiowac¢ w
przedstawiane na poziome| zakresie od 0 do 100, zas

ptaszczyznie srodka kuli, zas L,  kanaty AiBz
czyli jasno$¢, ukazywana jest na  Informacjami o kolorach w
plaszczyznie pionowej. zakresie od —128 do 127.



Tryb Grayscale (Skala szarosci)

* Grayscale to po prostu obraz zapisany jedynie w
odcieniach szarosci. Grayscale wykorzystuje
tylko jeden 8-bitowy kanat — Black. Grafika w
skali szarosci pozwala zapisa¢ nawet 256 odcieni
koloru czarnego. Mimo ze jest to maksymalna
wartosc poziomow jasnosci (odcieni szarosci)
realizowanych w jednym kanale oraz mozliwa do
uzyskania w grafice komputerowej, w praktyce nie
mamy mozliwosci drukowania takiej skali. Drukarki
biurowe, a nawet drukarnie pozwalajg na druk
jedynie 30 — 60 odcieni koloru czarnego. Dobre
dobranie odcieni pracy zapisanej w trybie Grayscale
ma zatem istotny wptyw na ostateczng jakosc druku.



Tryb Bitmap (Bitmapa)

« Bitmap (Bitmapa) to okreslenie uzywane przez
aplikacje Adobe, szczegolnie program Photoshop, do
opisu obrazow czarno-biatych.

* Bitmap (Bitmapa) to obrazek czarno-biaty, zas
,Jprawdziwa” bitmapa to po prostu obraz ztozony z
wielkiej liczby matych punktow — pikseli.

* Oczywiscie kazdy obraz zapisany w programie
Photoshop jest bitmapa, niezaleznie, czy
wykorzystuje on kolory, czy tez nie. Ale nie kazda
bitmapa zapisana jest w trybie SN & . !’/ﬁ
Bitmap (Bitmapa) - N
czyli czarno-biatym. ' |




Tryb Bitmap (Bitmapa)

« W przypadku pracy z grafikg czarno-biatg w modelu
Bitmap (Bitmapa) nie ma miejsca na odcienie

szarosci. Dostepny jest jedynie kolor czarny lub jego
brak.

* Odcienie szarosci realizowane sg, podobnie jak w
przypadku rastrowania, poprzez wieksze lub

mniejsze skupienie niewielkich czarnych plamek
obrazu.




Inne modele definiowania kolorow

* Oczywiscie sg jeszcze inne modele oraz sposoby
definiowania kolorow w programach Adobe. Do tych
najbardziej znanych zaliczy¢ mozna na przyktad
HSV, oparty na barwie, jej nasyceniu oraz
jasnosci, oraz tryb szesnastkowy, zwyczajowo
stosowany w internecie.

« Takze podczas prac z grafikg wektorowg w
programie lllustrator poznamy bardzo popularny

sposob definiowania kolorow opracowany przez
firme Pantone.



Inne modele definiowania kolorow

* Tryb bichromii umozliwia tworzenie
monochromatycznych, bichromatycznych
(dwukolorowych), trichromatycznych
(trojkolorowych) i kwadrychromatycznych
(czterokolorowych) obrazow w skali szarosci przy
uzyciu wiecej niz jednej farby niestandardowej.




Inne modele definiowania kolorow

* Bichromia jest stosowana do zwiekszenia zakresu odcieni
szarosci. Mimo, ze Skala szarosci zawiera 256 odcieni, to
maszyna drukarska moze za pomocg pojedynczej farby
odtworzyc¢ tylko okoto 50 odcieni. W rezultacie obrazy w Skali
szarosci wydrukowane tylko czarng farbg wyglgdajg o wiele
mniej doktadnie niz te same obrazy wydrukowane dwiema,
trzema lub czterema farbami — jako ze kazda z nich moze
odtworzyC do 50 odcieni szarosci.

* Bichromia jest czasami drukowana farbg czarng i szarg.
Czarna oddaje cienie, zas szara — potcienie i Swiatta. Jednak
bichromia jest czesciej drukowana farbami kolorowymi na
jasnych obszarach. Technika ta daje obrazy o niewielkim
zabarwieniu i pozwala znacznie zwiekszycC ich zakres
dynamiczny. Bichromia jest idealna do prac dwukolorowych, w
ktorych akcenty sg naktadane farbg dodatkowg (np. farba
PANTONE).



Inne modele definiowania kolorow

* Tryb kolorow indeksowanych umozliwia
uzyskanie 8-bitowych obrazéw o maksymalnie
256 kolorach. Przy przeksztaicaniu obrazu na tryb
kolorow indeksowanych Photoshop tworzy tabele
koloru (CLUT), w ktorej zapisuje kolory obrazu

wraz z ich indeksami.
Porownanie |
1. Tryb RGB .
2. Tryb kolorow indeksowych ’

« Jezeli w tabeli nie ma jednego z kolorow znajdujgcych sie w
oryginalnym obrazie, program wybierze kolor najbardziej do
niego zblizony, albo przeprowadzi roztrzgsanie w celu
symulowania tego koloru za pomocg dostepnych kolorow.




Inne modele definiowania kolorow

+ Tryb wielokanatowy

 Obrazy w trybie wielokanatowym zawieraja 256
poziomow szarosci w kazdym kanale i sg
przeznaczone do wyspecjalizowanego
drukowania.

Zalecenia dotyczgce konwertowania obrazéw na tryb wielokanatowy:

Warstwy nie sg obstugiwane i zostajg sptaszczone.

Kanaty kolorow oryginalnego obrazu stajg sie w przekonwertowanym obrazie kanatami
kolorow dodatkowych.

Konwersja obrazu CMYK na tryb wielokanatowy powoduje utworzenie kanatow
dodatkowych: niebieskozielony, karmazynowy, zotty oraz czarny.

Konwersja obrazu RGB na tryb wielokanatowy powoduje utworzenie kanatow
dodatkowych: niebieskozielony, karmazynowy oraz zotty.

Usuniecie jednego z kanatéw obrazu w trybie RGB, CMYK lub Lab spowoduje
automatyczne przekonwertowanie tego obrazu na tryb wielokanatowy i w konsekwencji
sptaszczenie warstw.



Tryby kolorow obrazu - podsumowanie

Tryby kolorow (mode) sa unikalnym sposobem
zapisu barw w cyfrowym swiecie w zaleznosci od
przeznaczenia i umiejetnosci wyswietlania
kolorow, np. czy kolory majg by¢ wyswietlane na
ekranach, czy tez nadrukowywane na papier.

Tryby kolorow opisujg barwy w zakresie okreslonej
przestrzeni kolorow (gamutu), ktory jest zbiorem
wszystkich mozliwych do otrzymania
(wyswietlenia, wydrukowania) barw i tonaciji.



Profile kolorow, Profile RGB

Profile kolorow - sg sposobem ttumaczenia
urzadzeniu, jak wyswietlac kolory.

Profile RGB:

 sRGB zostatl stworzony do wyswietlania
kolorow m.in. w internecie i posiada najwezszy
zakres mozliwych barw, dzieki czemu kolory s3a
wyswietlane w catej gamie bez wzgledu na
klase monitora i karty graficznej uzytkownika.



Profile kolorow, Profile RGB

 Adobe RGB - wiekszy brat sRGB, a jego zakres
kolorow jest szerszy i stuzy gtownie do
opisywania kolorow na fotografiach (ogolnie
mowigc wszelkich skomplikowanych obrazach
rastrowych, ktore majg by¢ drukowane |
obrabiane).

 ProPhoto RGB - ma najszerszy zakres gamutu
| potrafi opisac cate bogactwo barw jakie tylko
moze zarejestrowac¢ matryca aparatu (przez co
jest doskonatym wyborem jesli chodzi o
profesjonalng postprodukcje zdjec i ich wydruk na
wysokiej klasy drukarkach fotograficznych).



* W celu sprawdzenia, ile pamieci RAM karty graficzne;
(grafika 2D) potrzeba do wyswietlania na przyktad 24-
bitowe] palety kolorow (256 = 16,7 min kolorow) przy
rozdzielczosci ekranu 1024x768, dokonujemy
obliczen:

* 1024x768 = 786 432 piksele
« 786 432x24 = 18 874 368 bitow
* 18 874 368:8 = 2 359 296 bajtow = 2,3 MB

« Karty graficzne wyposazane sg w pamiec, ktorej wielkosci
stanowig krotnos¢ dwojki (2, 4, 8,16 itd.), zatem do
wyswietlenia 24-bitowej grafiki przy rozdzielczosci 1024x768
niezbedne bedg 4 MB RAM-u.



Zarzadzanie kolorem

* Nieodtgcznie zwigzany z tematykg kolorow jest problem
wiernego ich odzwierciedlania na ekranie komputera i pozniej
na wydruku. W zasadzie nie ma takich urzadzen, ktore
gwarantowatyby stuprocentowg zgodnosc kolorow na
wszelkich etapach pracy z obrazem. Juz rozpoczynajgc naszg
prace od skanowania, uzycia aparatu cyfrowego czy po prostu
malowania ilustracji, korzystamy z pewnej, ograniczone;
mozliwoscig sprzetu i oprogramowania, palety barw. Dale;
edytujemy obraz, tworzymy montaze i dopasowujemy kolory.
Wszystko to odbywa sie na podglgdzie realizowanym za
pomocg monitora. Ostatecznie nasza praca jest drukowana w
drukarni czy tez na domowej drukarce fotograficznej. Czy jest
mozliwe, aby na kazdym etapie pracy, w kazdej chwili
uzyskac petng zgodnosc¢ kolorow?



Zarzadzanie kolorem

* Niestety nie!ll

« S3g jednak sposoby, ktore pozwalajg maksymalnie przyblizyc
podglad naszej pracy do oryginatu i tym samym
zminimalizowac roznice kolorystyczne na kazdym jej etapie.
Jest to zestaw dziatan znany pod ogolng nazwg —
zarzgdzanie kolorem (ang. Color Management).

« Zarzadzania kolorem to przyblizenie sposobu
wyswietlania barwna monitorze do postaci
zgodnej z oryginatem naszej pracy. Proces ten

sklada sie z dwoéch etapow:
— kalibracja monitora,
— wykorzystanie odpowiednich profili CMYK.



Zarzadzanie kolorem

« Kalibracja monitora to proces, ktorego celem jest
takie ustawienie sposobu wyswietlania kolorow
na monitorze, by ten jak najwierniej
odzwierciedlat oryginalne kolory obrazu.

* Do kalibracji monitora niezbedne jest
wykorzystanie sprzetowego kalibratora |
specjalnego oprogramowania do generowania
profili monitora.

* Dzieki uzyciu witasciwego profilu monitor wyswietla
kolory najwierniej, jak to tylko mozliwe.




Zarzadzanie kolorem

 Wykorzystanie odpowiednich profili CMYK
pozwala na zmiane sposobu wyswietlania grafiki
na monitorze, tak by symulowac na jego ekranie
wyglad grafiki po wydruku.

* Dobre profile CMYK pozwalajg nie tylko na symulacje
maszyny drukarskiej (drukarki), procesu druku
CMYK, ale takze uwzgledniajg rodzaj i kolorystyke
uzytego do druku papieru. Uzycie profili nie tylko
umozliwia realny podglad naszej pracy na monitorze,
ale rowniez utatwia odpowiednie przygotowanie
pracy do roznych technik druku.




Zarzadzanie kolorem

* Uzycie profili CMYK w celu symulacji wydruku na
ekranie monitora znane jest jako softproofing,
czyli proba kolorow (proof) przy uzyciu
oprogramowania (software) i monitora. Tego typu
proby nie zastgpig tradycyjnych postaci prob
barwnych, na przyktad cromalinu, jednak
zdecydowanie utatwiajg prace | minimalizujg
powstawanie bledoéw. Ponadto wszystkie niezbedne
elementy softproofingu sg dostepne w programach
Adobe, zatem namawiam gorgco do korzystania z
takich mozliwosci.



Zarzadzanie kolorem

« Sam proces budowy profili nie jest szczegolnie
skomplikowany. Drukujemy wzorcowy plik i za
pomoca urzagdzenia zwanego kolorymetrem
mierzymy i porownujemy z oryginatem kolory
uzyskane na wydruku.

« Na podstawie uzyskanych réznic, przy uzyciu
specjalistycznych programow generowany jest profil CMYK.
Przygotowane profile CMYK nie tylko doskonale symulujg
wyglad drukowanej pracy na ekranie monitora, ale takze
pozwalajg na lepsze przygotowanie pracy do druku, z
uwzglednieniem specyfiki konkretnej maszyny, papieru czy
farb uzytych do wydruku.
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