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Utwórz rysunek wykonawczy elementu (jak na poni szym rysunku).
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Poni szy rysunek pokazuje kolejne fazy wykonywania rysunku oraz wyszczególnia
polecenia u yte w celu uzyskania przedstawionego rezultatu.

LINIA, OKR G ODSU , UTNIJ

WARSTWA, LINIA, ODSU PLINIA

LUSTRO, LINIA GKRESKUJ, WYMLINIOWY
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W czamy tryby: Orto, Lokalizacja i wczytujemy lini  przerywan

Rysujemy osie symetrii
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1. Zaczynamy
Rysunek mo na narysowa  w AutoCAD-zie na wiele ró nych sposobów. Tutaj zapre-
zentowany zostanie jeden z nich. Po narysowaniu zastanów si  jak mo na narysowa
ten rysunek w inny sposób. Rozpocznij edycj  nowego rysunku opartego na szablonie
ACADISO.DWT.

Przed rozpocz ciem rysowania warto po wi ci  chwil  na w czenie po danych trybów
pracy AutoCAD-a. W cz tryb ortogonalny, który sprawi, e rysowane b d  wy cznie
linie pionowe i poziome. W tym celu kliknij prze cznik  Orto na dole ekranu (lub
naci nij na klawiaturze klawisz funkcyjny F8).

Upewnij si  równie , czy w czony jest tryb automatycznej lokalizacji punktów cha-
rakterystycznych obiektów  Lokalizacja na dole ekranu (i je li nie, to go w cz).

Wczytaj linie przerywane z dysku � b d  potrzebne do poprawnego narysowania osi
symetrii. W tym celu wybierz z listy rozwijanej typów linii opcj  Inny..., kliknij przy-
cisk Wczytaj..., wybierz typ linii RODEK2. Nast pnie zamknij okno wczytywania
linii i mened er typów linii klikaj c OK.

2. Osi symetrii
Rozpoczniemy od narysowania osi symetrii za pomoc  polecenia LINIA. Narysuj dwie
osie symetrii: pionow  i poziom . Osie te pos u  jako linie odniesienia � wzgl dem
nich b dziemy rozmieszcza  pozosta e elementy rysunku.

Polecenie:  (Linia)
Okre l pierwszy punkt: P1
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: P2
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

Polecenie: ENTER
LINIA Okre l pierwszy punkt: P3
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: P4
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

Na razie nie przejmuj si  tym, e osie symetrii narysowane zosta y lini  ci g . Typ
linii osi symetrii zmienisz pó niej.
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rodek okr gu umieszczamy w punkcie przeci cia osi symetrii

Rysujemy trzy koncentryczne okr gi
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3. Okr gi
Narysuj trzy koncentryczne okr gi symbolizuj ce kontury obiektu (w widoku z góry) za
pomoc  polecenia OKR G. rednice okr gów s  podane na rysunku i wynosz  odpowied-
nio: 100, 50 i 25. rodek wszystkich okr gów umie  w punkcie przeci cia osi symetrii.

Polecenie:  ( rodek, rednica)
Okre l rodek okr gu lub [3P/2P/Ssr (sty sty promie )]:
wska  punkt przeci cia osi symetrii
Okre l rednic  okr gu <100>: 100

Poniewa  w czony jest tryb automatycznej lokalizacji punktów charakterystycznych
(Lokalizacja), AutoCAD precyzyjnie zlokalizuje punkt przeci cia osi. Gdy ustawisz
kursor w okolicy punktu przeci cia osi, dok adnie w tym punkcie przeci cia pojawi si
krzy yk symbolizuj cy zlokalizowanie tego punktu.

Polecenie: ENTER
OKR G Okre l rodek okr gu lub [3P/2P/Ssr (sty sty promie )]:
wska  punkt przeci cia osi symetrii
Okre l promie  okr gu lub [ reDnica]<50>: d
Okre l rednic  okr gu <100>: 50

Polecenie: ENTER
OKR G Okre l rodek okr gu lub [3P/2P/Ssr (sty sty promie )]:
wska  punkt przeci cia osi symetrii
Okre l promie  okr gu lub [ reDnica]<25>: d
Okre l rednic  okr gu <50>: 25

Zwró  uwag , e aby rysowa  kolejne okr gi nie trzeba za ka dym razem klika  ikony
rysowania okr gu. Wystarczy nacisn  na klawiaturze klawisz ENTER i ostatnie polecenie
zostanie powtórzone. Jednak e polecenie oczekuje domy lnie na podanie promienia
okr gu wi c trzeba pos u y  si  opcj  reDnica.
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Kopiujemy równoleg e osi symetrii

Ucinamy wystaj ce cz ci odcinków
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4. Dwa pionowe odcinki
W dolnej cz ci rysunku znajduj  si  jeszcze dwa pionowe odcinki. Jak wida , odcinki te
s  oddalone od osi symetrii o 40 mm (co wida  na dolnej cz ci rysunku). Narysuj te
odcinki za pomoc  kopiowania równoleg ego ODSU , a nast pnie utnij je na granicy
zewn trznego okr gu za pomoc  polecenia UTNIJ.

Kopiowanie równoleg e

Dwukrotnie skopiuj równolegle o  symetrii za pomoc  polecenia ODSU .

Polecenie:  (Odsu )
Okre l odleg o  odsuni cia lub [przezPunkt/Wyma /wArstwa] <40>: 40
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: P5
Okre l punkt okre laj cy kierunek odsuni cia lub [Zako cz/Wiele/Cofaj]
<Zako cz>: P6
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: P5
Okre l punkt okre laj cy kierunek odsuni cia lub [Zako cz/Wiele/Cofaj]
<Zako cz>: P7
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: ENTER

Punkt P6 jest to dowolny punkt znajduj cy si  po lewej stronie pionowej osi symetrii.
Punkt P7 znajduje si  w dowolnym miejscu po prawej stronie pionowej osi symetrii.

Ucinanie

Po narysowaniu odcinków nale y uci  ich cz ci wystaj ce poza obr b zewn trznego
okr gu. W tym celu skorzystaj z polecenia UTNIJ.

Polecenie:  (Utnij)
Wybierz obiekty lub <wybierz wszystko>: P8
Wybierz obiekty: ENTER
Wybierz obiekt do uci cia lub shift-wska  do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: P9
Wybierz obiekt do uci cia lub shift-wska  do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: P10
Wybierz obiekt do uci cia lub shift-wska  do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: P11
Wybierz obiekt do uci cia lub shift-wska  do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: P12
Wybierz obiekt do uci cia lub shift-wska  do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: ENTER
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Wygl d rysunku po uci ciu wystaj cych cz ci odcinków

Tworzymy now  czerwon  warstw  linii konstrukcyjnych
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5. Pionowe linie konstrukcyjne
Górn  cz  rysunku utworzymy w oparciu o istniej ce ju  na rysunku elementy: osie
symetrii oraz wcze niej narysowane okr gi. Narysuj kilka linii konstrukcyjnych w ci le
okre lonych miejscach � ich po o enie zostanie okre lone w oparciu o doln  cz  ry-
sunku. Ale zanim to zrobisz warto pomy le  w jaki sposób odró ni  linie konstrukcyjne
od innych elementów rysunku.

eby linie konstrukcyjne wyra nie odró nia y si  od innych elementów rysunku dobrze
jest umie ci  je na osobnej warstwie i zaznaczy  innym kolorem, np. czerwonym. Takie
rozwi zanie umo liwia atwe pozbycie si  linii konstrukcyjnych z ekranu, gdy ju  prze-
stan  by  potrzebne poprzez wy czenie warstwy, na której si  znajduj .

Tworzenie nowej warstwy

Rozpocznij od utworzenia nowej warstwy i przypisania do niej koloru czerwonego. W tym
celu uruchom mened era warstw.

Polecenie:  (W a ciwo ci warstwy)

W oknie mened era warstw kliknij przycisk  (Nowa warstwa) i wpisz nazw
tworzonej warstwy � LinKon.

Nast pnie kliknij w kolumnie Kolor i wybierz kolor czerwony dla warstwy.

Wybór warstwy bie cej

Kliknij przycisk  (Ustwa bie c ) aby uczyni  warstw  LinKon warstw  aktualn
(bie c ). Nast pnie kliknij przycisk OK w celu zamkni cia mened era warstw.

Dzi ki wybraniu warstwy LinKon jako warstwy bie cej, wszystkie obiekty rysowane
od tej pory b d  znajdowa y si  na tej warstwie.

Z uwagi na konieczno  zachowania jasno ci i prostoty tego przyk adu, korzystamy
tylko z dwóch warstw: warstwy domy lnej o nazwie 0 oraz utworzonej przed chwil  war-
stwy LinKon. W praktyce dobrze by by o zastosowa  wi ksz  ich liczb : np. na osobnych
warstwach umie ci : osie symetrii, kontur obiektu, kreskowanie i wymiary.

Po utworzeniu nowej warstwy dla linii konstrukcyjnych i wybraniu jej jako warstwy
bie cej, zamknij mened era warstw. Teraz mo esz przyst pi  do rysowania linii kon-
strukcyjnych.
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Rysujemy pionowe linie konstrukcyjne

Tworzymy pionow  lini  konstrukcyjn  dolnego otworu
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Linie konstrukcyjne oparte na widoku

Pierwsze linie konstrukcyjne (pionowe odcinki) zostan  narysowane w oparciu o doln
cz  rysunku. Dolny pocz tek odcinka b dzie znajdowa  si  w punkcie przeci cia okr gu
z poziom  lini  konstrukcyjn . Górny koniec odcinka znajduje si  w pewnej odleg o ci,
gdzie  w okolicach górnej kraw dzi ekranu.

Polecenie:  (Linia)
Okre l pierwszy punkt: P13
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: P14
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

W analogiczny sposób narysuj trzy pozosta e pionowe linie konstrukcyjne.

Zapewne ju  zorientowa e  si  jak bardzo przydatne okaza o si  w czenie trybu ortogo-
nalnego na pocz tku rysowania. Dzi ki niemu rysowanie linii konstrukcyjnych jest
bardzo atwe i precyzyjne.

Linia konstrukcyjna dolnego otworu

Poniewa  na dolnym rysunku nie wida  dolnego otworu ( 40), ostatni  pionow  lini
konstrukcyjn  wykonamy za pomoc  polecenia ODSU . Skorzystamy z tego, e znana jest
odleg o  tej kreski od linii konstrukcyjnej znajduj cej si  najbardziej po lewej stronie.

Polecenie:  (Odsu )
Okre l odleg o  odsuni cia lub [przezPunkt/Wyma /wArstwa] <60>: 30
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: P15
Okre l punkt okre laj cy kierunek odsuni cia lub [Zako cz/Wiele/Cofaj] <Zako cz>: P16
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: ENTER

Mo na by by o równolegle skopiowa  o  symetrii ale linia konstrukcyjna powsta a
w wyniku tej operacji nie znalaz aby si  na warstwie linii konstrukcyjnych. Zwró  uwag ,
e obiekt powsta y w wyniku kopiowania równoleg ego zostaje umieszczony na tej

samej warstwie, na której le y kopiowany obiekt (niezale nie od tego jaka warstwa jest
bie ca w momencie kopiowania).
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Rysujemy pierwsz  poziom  lini  konstrukcyjn

Tworzymy pozosta e poziome linie konstrukcyjne
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6. Poziome linie konstrukcyjne
W kolejnym kroku narysuj poziome linie konstrukcyjne. Pierwsza linia zostanie naryso-
wana za pomoc  polecenia LINIA. Pozosta e poziome linie konstrukcyjne wykonamy za
pomoc  kopiowania równoleg ego pierwszego odcinka korzystaj c ze znajomo ci odle-
g o ci pomi dzy tymi liniami (5, 10, 30 mm).

Pierwsza pozioma linia

Najpierw narysuj pierwsz  poziom  lini  konstrukcyjn  w miejscu, w którym chcesz
eby znajdowa a si  podstawa górnego rysunku.

Polecenie:  (Linia)
Okre l pierwszy punkt: P17
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: P18
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

Pozosta e poziome linie konstrukcyjne

Nast pnie narysuj pozosta e linie konstrukcyjne za pomoc  polecenia ODSU .

Polecenie:  (Odsu )
Okre l odleg o  odsuni cia lub [przezPunkt/Wyma /wArstwa] <przezPunkt>: 5
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: P19
Okre l punkt okre laj cy kierunek odsuni cia lub [Zako cz/Wiele/Cofaj]<Zako cz>: P20
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: ENTER

Polecenie: ENTER
Okre l odleg o  odsuni cia lub [przezPunkt/Wyma /wArstwa] <przezPunkt>: 10
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: P21
Okre l punkt okre laj cy kierunek odsuni cia lub [Zako cz/Wiele/Cofaj]<Zako cz>: P20
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: ENTER

Polecenie: ENTER
Okre l odleg o  odsuni cia lub [przezPunkt/Wyma /wArstwa] <przezPunkt>: 30
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz>: P22
Okre l punkt okre laj cy kierunek odsuni cia lub [Zako cz/Wiele/Cofaj]<Zako cz>: P20
Wybierz obiekt do odsuni cia lub [Zako cz/Cofaj] <Zako cz ENTER

W ten sposób narysowa e  poziome linie konstrukcyjne, które pos u  do wykonania
górnej cz ci rysunku.



232 AutoCAD 2013PL. Pierwsze kroki

Powi kszamy fragment rysunku

Tworzymy lew  po ówk  górnego przekroju
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7. Lewa po ówka górnego konturu
Zako czy e  rysowanie linii konstrukcyjnych. Rozpocznij od zmiany warstwy aktualnej
(bie cej) na warstw  0, na której ma znajdowa  si  kontur obiektu. W tym celu wybierz
warstw  0 z listy rozwijanej warstw znajduj cej si  we wst ce.

Zmiana warstwy bie cej na warstw  0

Powi ksz nieco rysunek na ekranie za pomoc  polecenia ZOOM.
 (Zoom Okno)

Okre l naro nik okna, podaj wspó czynnik skali (nX lub nXP) lub
[Wszystko/Centrum/Dynamiczny/Zakres/Poprzedni/Skala/Okno/oBiekt] <szybki>: P23
Okre l przeciwleg y naro nik: P24

Teraz narysuj lew  po ówk  górnego konturu pos uguj c si  polecenie PLINIA oraz nary-
sowanymi wcze niej liniami konstrukcyjnymi.

Polecenie:  (Polilinia)
Okre l punkt pocz tkowy: PL1
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Po szeroko ci/cI ciwa/Cofaj/Szeroko ]: PL2
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL3
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL4
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL5
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL6
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL7
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL8
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL9
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: PL10
Okre l nast pny punkt lub [ Uk/Zamknij/Po szeroko ci/D ugo /Cofaj/Szeroko ]: z

Poniewa  w czony jest tryb automatycznej lokalizacji punktów charakterystycz-
nych, AutoCAD precyzyjnie zlokalizuje punkt przeci cia linii konstrukcyjnych.
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Wygl d rysunku po wy czeniu warstwy zawieraj cej linie konstrukcyjne

Wykonujemy odbicie lustrzane po ówki przekroju
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Na zako czenie wy cz warstw  linii konstrukcyjnych, eby przesta y by  one widoczne
na ekranie. W tym celu rozwi  list  warstw i kliknij na ikonie arówki przy warstwie
LinKon. Ikona arówki  przy tej warstwie powinna si  zmieni  z ó tej na szaroniebiesk
(zgaszon ).

Wy czenie warstwy LinKon

Dzi ki narysowaniu linii konstrukcyjnych na osobnej warstwie mo na w atwy sposób
usun  je z ekranu bez konieczno ci usuwania ich z rysunku. Mo na ponownie wy wietli
te linie na ekranie je li z jakiego  powodu oka  si  potrzebne w przysz o ci.

8. Prawa po ówka przekroju
Praw  po ówk  przekroju narysujesz za pomoc  odbicia lustrzanego narysowanej przed
chwil  lewej po ówki. W tym celu nale y pos u y  si  poleceniem LUSTRO, które tworzy
odbicie lustrzane wskazanych obiektów.

Polecenie:  (Lustro)
Wybierz obiekty: P25
Wybierz obiekty: ENTER
Okre l pierwszy punkt osi odbicia: P26
Okre l drugi punkt osi odbicia: P27
Wymaza  obiekty ród owe? [Tak/Nie] <N>: n



236 AutoCAD 2013PL. Pierwsze kroki

Rysujemy trzy poziome odcinki cz ce po ówki przekroju

Zmieniamy grubo  kreski na 0.5 mm
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9. Poziome odcinki
Do narysowania zosta y jeszcze 3 poziome odcinki cz ce po ówki przekroju. Narysuj je za
pomoc  polecenia LINIA.

Polecenie:  (Linia)
Okre l pierwszy punkt: L1
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: L2
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

Polecenie: ENTER
Okre l pierwszy punkt: L3
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: L4
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

Polecenie: ENTER
Okre l pierwszy punkt: L5
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: L6
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

10. Grubo  kresek
Po narysowaniu obiektów nale y zmieni  grubo  kreski na zalecan  przez normy rysun-
kowe. Przekrój oraz widok narysujemy kresk  o grubo ci 0.5, natomiast osie symetrii
lini  o grubo ci 0.25.

Polecenie: wska  punkt P28
Okre l przeciwleg y naro nik: P29
Z listy rozwijanej grubo ci kresek wybierz 0.5 mm
Naci nij na klawiaturze klawisz ESC.

Polecenie: wska  obie osie symetrii
Z listy rozwijanej grubo ci kresek wybierz 0.25 mm
Naci nij na klawiaturze klawisz ESC.

Upewnij si , e prze cznik  Szeroko  linii na dole ekranu jest w czony i je li
nie, to go w cz. Grubo  kresek jest wy wietlana na ekranie tylko wtedy, gdy ten prze-

cznik jest w czony.
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Kreskujemy przekrój

Wygl d rysunku po zakreskowaniu przekroju



Podsumowanie 239

11. Kreskowanie przekroju

Aby rozpocz  kreskowanie, kliknij ikon  kreskowania  Kreskowanie znajduj c  si
w panelu Rysuj, na karcie Narz dzia g ówne.

Wybór obszaru przeznaczonego do zakreskowania

Polecenie:  (Kreskowanie)
Wska  punkt wewn trzny lub [Wybierz obiekty/Ustawienia]: K1
Wska  punkt wewn trzny lub [Wybierz obiekty/Ustawienia]: K2

Wybierz wzór kreskowania.
Z listy Wzór wybierz wzór kreskowania o nazwie ANSI31.

Wybór wzoru kreskowania

Zako cz tryb tworzenia kreskowania klikaj c przycisk  Zako cz tryb tworzenia
kreskowania
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Zmieniamy typ linii osi symetrii

Rysujemy linie konstrukcyjne, które pos u  do przyci cia osi symetrii
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12. Zmiana typu linii i przyci cie osi symetrii
Po zakreskowaniu przekroju zmienimy typ linii jakim s  narysowane osie symetrii na
przerywany oraz przytniemy je aby mia y w a ciw  d ugo .

Zmiana typu linii

W celu zmiany typu linii osi symetrii wska  je kursorem na ekranie. Osie powinny zosta
pod wietlone. Nast pnie z listy rozwijanej typów linii wybierz typ linii przerywanej o na-
zwie RODEK2. Rodzaj kreski osi symetrii powinien zosta  zmieniony. Nast pnie naci nij
na klawiaturze klawisz ESC w celu usuni cia pod wietlenia osi symetrii.

Typ linii RODEK2 b dzie dost pny na li cie je eli zosta  wcze niej wczytany. Je li nie
ma tego typu na li cie, patrz pocz tek niniejszego rozdzia u.

Linie konstrukcyjne s u ce do przyci cia osi symetrii

Za pomoc  polece  LINIA oraz OKR G narysuj linie konstrukcyjne s u ce do przy-
ci cia osi symetrii.

Polecenie:  ( rodek, Promie )
Okre l rodek okr gu lub [3P/2P/Ssr (sty sty promie )]: L1
Okre l promie  okr gu lub [ reDnica]<50>: L2

Polecenie:  (Linia)
Okre l pierwszy punkt: L3
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: L4
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER

Polecenie: ENTER
LINIA Okre l pierwszy punkt: L5
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: L6
Okre l nast pny punkt lub [Cofaj]: ENTER
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Przyci cie osi symetrii

Przytnij osie symetrii za pomoc  polecenia UTNIJ, korzystaj c z narysowanych przed
chwil  linii konstrukcyjnych.

Polecenie:  (Utnij)
Wybierz obiekty lub <wybierz wszystko>: L7
Wybierz obiekty: L8
Wybierz obiekty: L9
Wybierz obiekty: ENTER
Wybierz obiekt do uci cia lub wska  przy u yciu klawisza Shift do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: R1
Wybierz obiekt do uci cia lub wska  przy u yciu klawisza Shift do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]:R2
Wybierz obiekt do uci cia lub wska  przy u yciu klawisza Shift do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: R3
Wybierz obiekt do uci cia lub wska  przy u yciu klawisza Shift do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: R4
Wybierz obiekt do uci cia lub wska  przy u yciu klawisza Shift do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: R5
Wybierz obiekt do uci cia lub wska  przy u yciu klawisza Shift do wyd u enia lub
[Kraw d /Przetnij/Rzut/kraw dziE/Wyma /Cofaj]: ENTER

Usuni cie linii pomocniczych

Po przyci ciu osi symetrii usu  niepotrzebne ju  linie konstrukcyjne za pomoc  polecenia
WYMA .

Polecenie:  (Wyma )
Wybierz obiekty: E1
Wybierz obiekty: E2
Wybierz obiekty: E3
Wybierz obiekty: ENTER
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Podsumowanie 245

13. Wymiarowanie

Narz dzia s u ce do wymiarowania

Narz dzia s u ce do wymiarowania znajdziesz we wst ce. Wybierz kart  Opisz. Na-
rz dzia znajduj  si  w panelu Wymiary.

Wymiarowanie rysunku

Przyst p do wymiarowania elementów rysunku.

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>:D1
Okre l pocz tek drugiej pomocniczej linii wymiarowej: D2
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo/Pionowo /Obrócony]: D3

Je li wielko  napisu wymiarowego nie b dzie odpowiednia (za du a lub za ma a), to
zmie  j  wpisuj c z klawiatury DIMSCALE i podaj now  warto  tej zmiennej wymiaro-
wej. Zmiana wielko ci zostanie uwidoczniona na nowo-rysowanych wymiarach.

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: ENTER
Wybierz obiekt do wymiarowania: D4
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo/Pionowo /Obrócony]: w

Kliknij przycisk  znajduj cy si  we wst ce (okienko Wstaw)
Wybierz z listy rozwijanej opcj  rednica %%C
Kliknij w obszarze rysunku
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo/Pionowo /Obrócony]: D5

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: ENTER
Wybierz obiekt do wymiarowania: D6
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo/Pionowo /Obrócony]: w

Kliknij przycisk  znajduj cy si  we wst ce (okienko Wstaw)
Wybierz z listy rozwijanej opcj  rednica %%C
Kliknij w obszarze rysunku

Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo/Pionowo /Obrócony]: D7
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Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: D8
Okre l pocz tek drugiej pomocniczej linii wymiarowej: D9
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo /Pionowo /Obrócony]: w

Kliknij przycisk  znajduj cy si  we wst ce (okienko Wstaw)
Wybierz z listy rozwijanej opcj  rednica %%C
Kliknij w obszarze rysunku
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo/Pionowo /Obrócony]: D10

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: D11
Okre l pocz tek drugiej pomocniczej linii wymiarowej: D12
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo /Pionowo
/Obrócony]: w

Kliknij przycisk  znajduj cy si  we wst ce (okienko Wstaw)
Wybierz z listy rozwijanej opcj  rednica %%C
Kliknij w obszarze rysunku
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo /Pionowo
/Obrócony]: D13

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: ENTER
Wybierz obiekt do wymiarowania: D16
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo /Pionowo /Obrócony]:
D17

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: ENTER
Wybierz obiekt do wymiarowania: D18
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo /Pionowo
/Obrócony]: D19

Polecenie:  (Liniowy)
Okre l pocz tek pierwszej pomocniczej linii wymiarowej lub <wybierz obiekt>: D20
Okre l pocz tek drugiej pomocniczej linii wymiarowej: D21
Okre l po o enie linii wymiarowej lub[Wtekst/Tekst/K t/Poziomo /Pionowo
/Obrócony]: D22
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Wymiarujemy odcinki pionowe (cz  2)

Na zako czenie mo esz przypisa  kreskowaniu wymagan  grubo ci kreski � 0.25 mm.
W tym celu kliknij (zaznacz) kreskowanie i wybierz z menu prawego przycisku myszy
opcj  W a ciwo ci. Nast pnie z listy rozwijanej Szeroko  linii wybierz 0.25 mm.


